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LG SuperSign CMS

0 LG SuperSign CMS é um software baseado em rede para comunicagdes de publicidade digital desenvolvido pela LG Electronics. E
um programa de gestao integrada que apoia a criagéo e gestdo de meios digitais, implantagdo de contetdos,
reproducdo de video e controle remoto, etc.

Composto pelo Servidor e pelo Editor, o LG SuperSign CMS pode ser usado em conjunto com monitores LG Signage
Produtos.

Servidor SuperSign

O LG SuperSign CMS fornece o servidor SuperSign tudo-em-um que permite gerenciar monitores e criar e distribuir
midia.

SuperSign Editor

O SuperSign Editor é um software para criar e editar contelido que pode ser reproduzido em displays. Ele roda no LG
Servidor CMS SuperSign.

Exposicao

Conecte os produtos de exibigdo de sinalizagéo ao LG SuperSign CMS e reproduza seu préprio contelido publicitério neles. Controle basico
fungdes (por exemplo, brilho, resolugéo e volume da tela) de monitores que suportam o protocolo LG RS232C, usando LG
SuperSign CMS.



Servidor SuperSign

O SuperSign Server é um programa de gerenciamento integrado baseado em rede que suporta a criagéo € o gerenciamento de
midia digital, distribuigdo de contetido, reprodugao de video e controle remoto, etc.

Requisitos do sistema

Verifique os requisitos do sistema para operagéo adequada.

Servidor

ltem

Especificagbes

Menos de 100 jogadores

Intel Core i3-6100 ou superior

Entre 100 e 500
CPU Jogadores

Intel Core i7-7700K ou superior

500 jogadores ou mais

Intel Core i7-9700 ou Intel Xeon E5-
2630 v4 10 Core ou superior

AWS t2.2xlarge ou
Maior

Menos de 100 jogadores

4 GB ou mais

Meméria Entre 100 e 500 jogadores

8 GB ou mais

500 jogadores ou mais

16 GB ou mais

Disco rigido 40 GB ou mais de espago livre, unidade SSD

Rede 100 Mbps ou superior

Windows 8.1

janelas 10

Sistema Operacional Windows Server 2012 R2
Windows Server 2016
Windows Server 2019

Navegador

Chrome 50 ou posterior

Microsoft Edge 84 ou versdes mais recentes (Edge baseado em Chromium)

o

+Os servigos em nuvem ndo sao suportados.




Cliente
Item Especificagbes
Navegador de PC Microsoft Edge 84 ou versdes mais recentes (Edge baseado em Chromium)
Chrome 50 ou posterior
Navegador movel Safari v10.3.1 ou posterior

Chrome v57.0.2987 ou posterior




Instalando e desinstalando o LG SuperSign CMS

Instalagao

Clique duas vezes no arquivo LGSuperSignCMS_setup.exe.

1 Selecione um idioma a ser usado durante o processo de instalagéo.

Installer Language
g Please select a language.
English ]
! DK | Cancel

2 Leia as instrugdes e clique em Avangar para continuar.

o SuperSign Premium Setup - =

Welcome to the SuperSign Premium
Setup

Setup will guide you through the installation of SuperSign
Premiurm.

Itis recommended that you close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Mext to continue,
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3 Quando a tela Contrato de licenca for exibida, leia os termos com atengéo e clique em Concordo.

License Agreement

Flease review the license terms before installing SuperSign Premium,

&

Press Page Down to see the rest of the agreement.

software: Software of SuperSign Premium {hereinafter referred to as “Software”)

EMD USER LICEMSE AGREEMENT

IMPORTANT, READ CAREFULLY: LG ELECTROMICS INC. ("LGE™) licenses the endosed
Software, to you (either an individual or an entity, and hereinafter referred to as ™You"™)
upon the terms contained in this END USER. LICEMSE AGREEMENT ("EULAT). Flease read
the terms carefully before installing this Software, as installing the Software will indicate
Your assent to them, If You do not agree to these terms, then You are not authorized to
install or use the endosed Software, BY INSTALLING THE SOFTWARE, YOU ARE
AGREEIMG TO BE BOUMND BY THE TERMS OF THIS EULA BY MEAMNS OF CLICKING THE "I

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install SuperSign Premium.

SuperSign Premium wi.4.0, 288357

W

< Back ” I Agree || Cancel




4 Selecione um diretério onde o programa serd instalado e clique em Avangar.

L x

Choose Install Location
Choose the folder in which to install SuperSign Premium. a

Setup will install SuperSign Premium in the following folder. To install in a different folder, dick
Browse and select another folder, Click Mext to continue.

Destination Folder

| C:\SuperSign Premium| | Browse...

Space required: 45.3MB
Space available: 830.3GB

SuperSign Premium «1.4.0,28837

<Back | MNext> | | Cancel

5 Defina a porta HTTP/HTTPS para usar com o LG SuperSign CMS e clique no botéo Instalar. O programa instalara
automaticamente.

HTTP/HTTPS Port Settings
Please configure HTTP and HTTPS ports. a

HTTF Port

8080

HTTPS Port

SuperSign Premium v1.4.0,28837

<Back || Instal | | Cancel




6 Quando a instalagao estiver concluida, clique em Concluir. O servigo sera iniciado automaticamente.

. SuperSign Premium Setup -
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Completing the SuperSign Premium
Setup

SuperSign Premium has been installed on your computer,

Click Finish to close Setup.

o

+*Uma vez instalado, o servico LG SuperSign CMS ¢ registrado e iniciado automaticamente.



Desinstalar

Para desinstalar o LG SuperSign CMS do seu computador, clique em Iniciar > todos os programas > LG SuperSign CMS > Desinstalar LG
SuperSign CMS.

N

*Talvez vocé ndo consiga remover completamente o LG SuperSign CMS enquanto o navegador da Web estiver em execugéo. Feche todos os navegadores
antes de desinstalar o LG SuperSign CMS.

Langamento do LG SuperSign CMS

Para iniciar o LG SuperSign CMS, clique em Iniciar > Todos os Programas > LG SuperSign CMS > LG SuperSign CMS ou clique no botdo LG
SuperSign CMS na érea de trabalho do seu computador.

o

+Uma licena deve ser emitida se vocé estiver usando o LG SuperSign CMS pela primeira vez ou se seu ambiente de instalagéo tiver

*Para sair do LG SuperSign CMS, clique en& no canto superior direito da janela do navegador.
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Iniciando o servidor SuperSign

Esta segdo descreve [Login], [Logout] e [Criar uma conta] para o SuperSign Server.

[Login]

1 Clique duas vezes no icone do LG SuperSign CMS para iniciar o programa.
+ Atela de login do programa aparecera.

2 Introduza o seu [ID] de utilizador e [Palavra-passe]. Em seguida, clique no botéo [Login].
+ 0 ID de usuario e a senha padréo sao admin e 000000.

LG SuperSigncms

@ rvenies

o

+A senha do administrador deve ser alterada no acesso inicial.

+Va para SuperSignUtil para inicializag&o de senha para Admin.
-Clique em Iniciar > todos os programas > LG SuperSign CMS > SuperSignUtil.
-A senha inicializada para Admin é 000000.
-Quando o periodo de renovagao da senha exceder 90 dias, a tela de orientagéo necessaria para alteragao de senha é fornecida.



[Sair]

1 Clique .no canto superior direito da tela do programa.
+ A tela de login é exibida.

LG SuperSigncms

Registre a licenca do produto

Os usudrios podem receber e registrar as licengas clicando no botéo Registrar licenga de produto na tela de login.

Receba a Licenga Automatica

Register Product License
Auto (Trial)

Software

Select Software

3 The default rial license supports {0} displays for {1} days. If you need to cusiomize the period
‘or number of supported dispiays, you must first get approval from your region manager.

Company Name

3 Name of the company that will be using the product

Email

Region

Select Region ~

Country (Based on Installation)

Select Country -~

Type of business

Select Type of Business ~

Privacy Agreement

[ YT —

Register Cancel

1 Na tela de login, clique no botéo [Registrar licenga do produto].
2 Va para a guia Automatico (verséo de teste).

3 Insira as informagdes para receber a licenga.

4 Clique no botao Registrar para solicitar uma licenga.

o

*A fungdo de emissédo automatica (versédo de teste) da licenca sera ativada apenas na rede que pode acessar o ID
*A licenga automatica (Verséo de Teste) sera emitida no periodo e o nimero de monitores definido para a Licenga ID

*Sistema de Ativagéo de Licenga de ID: https:/fidlicense.lge.com


https://idlicense.lge.com

Receba a licenga manualmente

Register Product License
Manual

First Step

A Please request a license with downleaded DAT file via License Management
System or e-mail to license manager The license file will be issued via e-mail after
approval by license manager.

Second Step

A If you already have a product license file, import the license file to register and
activate this product

1 Na tela de login, clique no botéo [Registrar licenga do produto].

2 Va para a guia Manual.

3 Solicite uma licenga através da Etapa 1, Baixar DAT.

4 Se vocé j tiver uma licenga, clique no botéo Etapa 2, [Importar arquivo de licenga] para ativar o produto.



[Criar uma conta]
Crie uma conta clicando no botao [Criar uma conta].

1 Na tela Login, clique no botéo [Criar uma conta].
2 Insira as informagGes necessarias para a criagdo da conta e clique no botéo [Aplicar].
3 No pop-up de confirmagao, clique no botdo [OK] para concluir a criagéo da conta.

Create an account

D Photo

Password

E-mail

Input your name Input your e-mail address

o

+Para obter detalhes sobre a aprovagéo da conta, consulte a segdo no menu [Configurages] > [Usuario].
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[Ver versao mdvel]

Vocé pode usar o botdo Visualizar na versdo mével na tela Login ou Painel para usar as fungdes do SuperSign
Servidor em uma tela de versao mdvel. Digite "http://IP Address:Port No./ssm" no navegador do seu celular para usar o celular

versao do SuperSign Server.

LG SuperSigncms

English
ID

Password

o

+A fungdo de tela somente movel esta disponivel apenas para conexao IPv4.



[INICIO]

Nesta tela principal do LG SuperSign CMS, vocé pode monitorar o sistema geral através do painel.

Layout e fungbes da tela

LG SuperSigncms
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Néo. Fungéo Descrigéo

@ | [Recentes] Exiba a lista de Tarefas Recentes e vé para a lista de cada item.

@ | [vapara o Editor SuperSign] Va para o SuperSign Editor para criar contetdo.

® [Ver verséo movel] Vocé pode usar os recursos do servidor SuperSign exclusivamente em uma tela
Projetado para usudrios méveis.

® [Monitoramento SuperSign] Ele controla e gerencia os jogadores com base em suas localizagoes.

o

® Versao do SW e [Verificar Vocé pode verificar a verséo atual do software e as atualizagbes mais recentes.

atualizar]

® Guia Menu A guia do menu fornece acesso aos principais recursos do LG SuperSign CMS.

® [Painel] Exibe as [Informagdes do usuario], [Resumo do sistema] e
[Quadro de avisos].

® [Relatdrio de registro] Visualize as informagdes de log de todo o sistema.

10 [Configuragdes] Edite o perfil do usuario e altere as configuragées do sistema.

o

+As informagdes exibidas na tela inicial podem variar dependendo do nivel de permisséo do usuério atualmente conectado
em.




[Painel]
Use o Dash Board para visualizar as informagdes registradas no sistema e exibir status e avisos de erro.
Item Funcao
[Informagdes do usuario] Mostra o [Nome], [Fungéo], [Hora do tltimo login] e a foto do perfil do logado
utilizador.
[Resumo do sistema] Mostra um resumo das informagdes cadastradas no sistema.
[Armazenamento do servidor] Mostra a capacidade usada e a capacidade disponivel em comparagéo com a capacidade total do
Servidor.
[Informagdes do dispositivo] (erro) Mostra as informagdes de erro nos visores registrados.

-Clique no botao [Verificar] para visualizar o log de erros.

[Status de aprovagéo] Mostra o nimero de itens aprovados em comparagao com o numero total de itens.
-Clique no botdo [Verificar] para alterar o status de aprovagdo de cada lista.

[NUmero de contetdos registrados] Mostra a quantidade de contetdo registrado por tipo em um gréfico.

[Quadro de avisos] Permite adicionar avisos ao sistema ou visualiza-los.

[Atualizagéo de software]
Clique no botao [Verificar atualizagdes] na tela inicial para view as informagdes de atualizagéo de software mais recentes e o registro de alteragdes.

Check for update

You are already on latest version of software.

LG Supersign CMS
Update : 4.0.0 Change log - N/A

Close

1 Se estiver disponivel uma versao mais recente do software, clique nas informagdes da versao para transferir o software mais recente
arquivo de instalagao.

2 Clique no arquivo de instalagdo para atualizar seu LG SuperSign CMS.

3 Clique em [Registro de alteragdes]: [Exibir] para visualizar as alteragdes no software mais recente.

o

+|Verificar atualizagdes] s6 pode ser usado por usuarios que tenham permissdes no nivel do sistema.



20

Fungdes comuns
[Grupo de trabalho]
Os usuarios podem gerenciar separadamente [Contetido], [Lista de reproducao], [Programagao], [Distribuigdo], [Player] e [Videowall] dividindo o

grupo de trabalho. Crie e gerencie dados para cada grupo de trabalho separadamente.

Alterando um grupo de trabalho

Vocé pode exibir e alterar o grupo de trabalho ao qual pertence.

Vocé pode dividir seus grupos de trabalho por uso para gerenciar [Conteudo], [Lista de reprodugdo], [Agendamento] e [Player] e criar itens para
Videowall e distribuigéo.

Mudanca no painel

Altere o grupo de trabalho mostrado no Dash Board e visualize informagdes especificas do grupo de trabalho no Dash Board.

Dashboard Workgroup|

Administrator System Summary -~
Admin

1 1 1" 2 0 0 2 0

Workgroup User Content Playlist Schedule Distribution Player Videowall

Server Storage

1P 10.19.58.162

Device Information (Error)

1 0 1 2 Check

54GB/119GB Power Temperature Fan signal

Approval status

Content

Number of registered contents

Playlist

u m
Content  Toucr

LED LED
content  Conteni(Basic) Content(Fixed)

No. Title Author Date Hits

No list data




Mudando de filtro

No filtro esquerdo de cada guia, verifique a lista de grupos e selecione os itens que deseja alterar.

Filter

Workgroup -~

21
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Editando grupos de trabalho

Os usudrios com privilégios de administrador podem [Adicionar], [Editar] ou [Excluir] grupos de trabalho usando o filtro de grupo de trabalho em cada guia.
Clique no botao [Editar] em Grupos de trabalho para abrir uma janela onde vocé pode editar grupos de trabalho.

Filter

Workgroup ~

Criar grupo de trabalho

2 Clique no botao [Adicionar] na parte inferior da lista de grupos de trabalho para abrir o pop-up Criar grupo de trabalho.
3 Insira 0 nome de um grupo de trabalho a ser criado. Em seguida, clique no botéo [OK].
4 0 grupo de trabalho recém-adicionado aparece na lista.

Excluir grupo de trabalho

1 Na lista de grupos de trabalho em [Filtro], clique no botao [Editar]. Os botdes X aparecem na lista de grupos de trabalho.
2 Clique no botdo X ao lado de um grupo de trabalho para exclui-lo.

Editar grupo de trabalho

2 Clique em um grupo de trabalho no modo de edigéo para abrir um campo de entrada onde vocé pode renomear o grupo de trabalho.
3 Insira um novo nome para o grupo de trabalho. Em seguida, pressione a tecla Enter no teclado.
4.0 grupo de trabalho recém-editado aparece na lista.

o

+0 grupo de trabalho padréo ndo pode ser excluido.



[Pasta]

Classifique, gerencie e visualize dados usando pastas.

Alterando pasta

Visualize uma lista de pastas disponiveis e selecione qualquer uma delas a ser alterada em cada guia.

23
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Pasta de edi¢do

[Adicionar], [Editar] ou [Excluir] usando a lista de pastas em cada guia.
Clique no botao [Editar] na lista de pastas para abrir uma janela onde vocé pode editar pastas.

Folder ~

Criar pasta

1 Na lista de pastas, em [Filtro], clique no boto [Editar].

2 Clique no botéo [Adicionar] na parte inferior da lista de pastas para abrir o pop-up Criar pasta.
3 Digite 0 nome de uma pasta a ser criada. Em seguida, clique no botéo [OK].

4 A pasta recém-adicionada aparece na lista.

Excluir pasta

1 Na lista de pastas, em [Filtro], clique no botéo [Editar]. Os botdes X aparecem na lista de pastas.
2 Clique no botéo X ao lado de uma pasta para excluir a pasta.

Editar pasta

1 Na lista de pastas, em [Filtro], clique no botdo [Editar].

2 Clique duas vezes em uma pasta no modo de edigéo para abrir um campo de entrada onde vocé pode renomear a pasta.
3 Digite um novo nome para a pasta. Em seguida, pressione a tecla Enter no teclado.

4 A pasta recém-editada aparece na lista.

o

+A pasta padrdo ndo pode ser excluida.



[Filtro]
Ao navegar na lista por fung&o, vocé pode pesquisar os dados que correspondem ao [Grupo de trabalho], [Pasta], [Tipo de arquivo],

[Status de aprovagdo] e [Tag] que vocé selecionou usando o filtro.

Filter

Workgroup ~

Folder ~

File Type ~

Approval status ~

Tag ~
Workgroup -
default

Folder :
Fonder A

File Type :
Video

Approval status ©
Approved

Definindo configuragdes de filtro

Defina palavras-chave e configuragdes de filtro para recuperar as informagdes que correspondem aos critérios.

Salvando filtros

Selecione um filtro e clique no botéo [Salvar] na parte inferior para salvar as configuragdes do filtro e usar o filtro imediatamente.

o

*As etiquetas ndo sdo guardadas quando utiliza "Guardar Filtros".
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[Status de aprovagéo] Gestéo

Os itens registrados no Servidor SuperSign podem ser usados com base em seu status de aprovacéo.

Aprovando itens

1 Selecione um item para aprovar na lista de uma guia.

2 Clique no botao [Aprovar] na parte superior da lista.

3 Selecione o botéo [OK] no pop-up Verificar aprovagéo.

4 Quando a aprovagéo estiver concluida, a lista sera atualizada.

Rejeitando itens

1 Selecione um item a ser rejeitado na lista de uma guia.

2 Clique no botao [Rejeitar] na parte superior da lista.

3 Selecione o botdo [Rejeitar] no pop-up Verificar rejeicao.

4 Quando a rejeicao estiver completa, a lista sera atualizada.

o

+Se vocé definir [Aprovagéo automatica] como [Desativado] em [Configuracao] > [Perfil], os itens recém-adicionados ndo serdo aprovados.



[Salvar lista]

Salve a lista recuperada de uma guia como um arquivo € gerencie a lista.

Lista de Poupanca

1 Clique em Menu Guia de um menu para salvar uma lista.
2 Clique no botéo [Salvar lista] na parte superior da lista.
3 A lista recuperada é salva como um arquivo do Excel.

[Relatério de registro]
Visualize os dados de log registrados no banco de dados selecionando uma lista em cada menu.

o

+Os itens no relatério de log podem variar de acordo com o modelo.

Recuperando logs

1 Clique na guia Menu de um menu para recuperar um log.

2 Selecione um item na lista para visualizar o registro.

3 Clique no botao [Relatdrio de registro] na parte superior da lista.
4 0 log do item selecionado é exibido na tela Relatério de log.

+ Exporte os dados de log recuperados como um arquivo clicando em [Exportar arquivo de log].

o

*Vocé pode recuperar um log para uma duragao especifica alterando as datas.
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[Exportar]

Na guia [Conteudo]/[Lista de reprodugéo]/[Agendar], vocé pode exportar arquivos para um dispositivo de armazenamento USB e reproduzi-los em um SuperSign
jogador.

Exportando o arquivo de contetdo do SuperSign

1 Pressione Menu Tab do menu que deseja exportar da lista e selecione os itens a serem exportados.

2 Pressione o botdo [Exportar] na parte inferior da pagina de detalhes.

3 Baixe o arquivo (.zip) e descompacte-o.

4 Mova a pasta descompactada para um dispositivo de armazenamento USB e conecte o dispositivo a porta USB do player.

Exportando arquivo normal

1 Pressione Menu Tab do menu que deseja exportar da lista e selecione os itens a serem exportados.
2 Pressione o botdo [Exportar] na parte inferior da pagina de detalhes.
3 Mova o arquivo para um dispositivo de armazenamento USB e conecte o dispositivo & porta USB do player.

o

+Os arquivos de contetido SuperSign podem ser reproduzidos automaticamente no player se o nome da pasta for movido para o armazenamento USB
+Arquivos regulares podem ser reproduzidos automaticamente no player se uma pasta Normal ou Reprodugéo Automética tiver sido criada no armazenamento USB

+*Quando as pastas Normal e Reprodugao Automética existem, a pasta Normal geralmente tem prioridade.



[Contetido]

Crie o contetdo desejado usando varios modelos e layouts.

Para obter detalhes sobre como criar e editar contetido, consulte a descrigao do Editor SuperSign.

Layout e funges da tela de lista
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Néo.

Categoria

Descricéo

@i

+[Etiqueta]: Pesquisa a lista correspondente a etiqueta selecionada




30

Néo. Categoria Descrigéo
@Botzo superior As fungdes de gerenciamento de contetdo sdo fornecidas como botdes. Os botGes disponiveis variam de acordo d
Area
+[Copiar]: Copia o contetdo selecionado para outro grupo de trabalho ou para outra pasta no
+[Excluir Etiquetas]: Elimina a etiqueta do contetdo selecionado
[ dF classificagdo A lista de contelido pode ser classificada por [Nome], [Ultima atualizagéo] ou [Detalhe.]
@ns dL lista A lista de itens, que sdo recuperados com base nos filtros e opgdes de classificacdo, € exibida
+/Contetdo recebido do Servidor Mestre
[T ir]ferior Mostra o nimero de itens selecionados e permite a navegagéo na pagina.

om0

o

+0 contetido recebido do Servidor Mestre ndo pode ser editado. Criar e editar novo contetdo depois de mudar para outro
grupo ou pasta.
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[Importar]

1 Clique em [Contetido] no menu superior do programa.

2 Selecione a pasta para importar o contetido do filtro esquerdo e clique no botéo [Importar].
3 Selecione um arquivo para carregar. Em seguida, clique no botéo [Abrir].

4 Quando o upload estiver concluido, a lista sera atualizada.

o

*Varios arquivos podem ser carregados por vez e até dez arquivos podem ser importados por vez.

[Copiar] e [Mover]

1 Clique em [Contetido] no menu superior do programa.
2 Selecione um item na lista para copiar.
3 Clique no botao [Copiar] para copiar o contelido selecionado.
4 Selecione um [Grupo de trabalho] e uma [Pasta] no pop-up Copiar.
+ Selecione [Excluir o original] na parte inferior para mover o contetido.
+ Ao mover contetido, apenas uma pasta no mesmo grupo de trabalho pode ser selecionada.
5 Quando copiar ou mover estiver concluido, a lista sera atualizada.
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[Lista de reprodugéo]

Crie uma lista de reprodug@o usando varios contetidos registrados no servidor SuperSign.

Layout e fungdes da tela de lista
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Néo. Cz*egoria Descrigdo
Bt Luperior As fungdes de gerenciamento de lista de reprodugéo s&o fornecidas como botdes. Os botdes disponiveis variam d oitem
Area

+[Copiar]: Copia a lista de reprodugao selecionada para outro grupo de trabalho ou para outra pasta no

*[Excluir Etiquetas]: Elimina a etiqueta da lista de reproducéo selecionada

@2 b classicagio Alista de listas de reprodugao pode ser ordenada por [Nome], [Ultima atualizagao] ou [Detalhe].

@ns b lista A lista de itens, que séo recuperados com base nas opcdes [Filtro] e classificacao, € exibida

+|: Listas de reprodugao recebidas do Servidor Mestre

[ 2 irlferior Mostra o nimero de itens selecionados e permite a navegagao na pagina.

o

+As listas de reprodugdo recebidas do Servidor Mestre ndo podem ser editadas. Crie uma nova lista de reprodugéo com Salvar como e edite-a.



sg|bu|
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[Importar]

1 Clique em [Lista de reprodugéo] no menu superior do programa.

2 Escolha a pasta para importar a lista de reprodugéo do filtro esquerdo e clique no botao [Importar].
3 Selecione um arquivo para carregar. Em seguida, clique no botao [Abrir].

4 Quando o upload estiver concluido, a lista sera atualizada.

o

+Apenas um arquivo de lista de reproducéo pode ser importado por vez.

[Criar novo]

1 Clique em [Lista de reprodugao] no menu na parte superior do programa.
2 Clique no botao [Criar novo].
3 Insira as informagdes da lista de reprodugéo a ser criada.
* [Tipo de Ordem]: [Sequéncia], [Aleatdrio]
+ [Intervalo de datas personalizado]: [Ativar], [Desativar], selecione a data/hora de reproducéo para cada midia.
* [Tempo de reproducéo da imagem padréo]: Tempo de reproducdo padréo quando uma imagem é adicionada
4 Clique no botéo [Adicionar midia] e selecione o(s) item(ns) desejado(s).
+ [Limpar tudo]: Reponha o item multimédia incluido.
+ [Adicionar lista de reprodugdo de subscrigdes]: Prima o botdo para adicionar o item da lista de reprodugéo.
5 [Tag]: Insira um nome de tag.

6 [Aplicar evento]: Um evento pode ser definido para cada midia na lista de reprodugao. Se vocé inserir 0 nome do evento e adicionar o

midia, a midia correspondente sera reproduzida quando o evento do nome que vocé digitou ocorrer durante o
lista de reproducéo é reproduzida.
+ [Nome do evento]: Insira 0 nome do evento a ser aplicado & midia.
+ [Adicionar midia]: Adicione midia para reproduzir quando o evento ocorrer.
+ [Limpar tudo]: Elimina todos os contetdos multimédia com o evento aplicado.
+ [Adicionar evento]: Defina um evento adicional.
7 Clique no botao [Salvar] para salvar a lista de reproducéo e atualizar a lista.

(1)

+Os eventos da lista de reprodugéo seréo aplicados apenas aos modelos suportados.

[Copiar] e [Mover]

1 Clique em [Lista de reprodugéo] no menu superior do programa.
2 Selecione um item na lista de listas de reprodugéo a serem copiadas.
3 Clique no botéo [Copiar] para copiar a lista de reprodugdo selecionada.
4 Selecione um [Grupo de trabalho] e uma [Pasta] no pop-up Copiar.
+ Selecione [Excluir o original] na parte inferior para mover a lista de reprodugéo.
+ Ao mover uma lista de reproducdo, apenas uma pasta no mesmo grupo de trabalho pode ser selecionada.
5 Quando copiar ou mover estiver concluido, a lista sera atualizada.
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[Programacéo]

Vocé pode criar ou modificar agendamentos para distribuir o contetdo, lista de reprodugéo registrada no servidor SuperSign CMS.

Estrutura e fungao da tela de lista
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Néo. Cleissiﬁca@éo Descrigéo
Butio Luperior Ele fornece fungdes para gerenciar agendamentos como botées e exibe os botées disponiveis
Area

+[Copiar]: Copie o cronograma selecionado para outro grupo de trabalho ou mova-o para outra pasta em
+[Excluir Etiquetas]: Exclui a marca da tabela selecionada.

@ dF classificagdo Vocé pode visualizar e classificar a lista de agendamento com base em [Nome], [ultima atualizagdo] e [Detalhe].

‘m dl lista
+ {uma programacao recebida doservidor mesre

B ir]ferior Vocé pode exibir o nimero de itens que o usudrio selecionou e ajustar as paginas na lista.

o

+As programagdes recebidas do servidor mestre ndo podem ser editadas. Crie um novo agendamento com o agendamento usando
Salvar como e editar a programagdo criada.
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[Importar]

1 Clique em [Agendar] na barra de ferramentas do menu do programa.

2 Selecione a pasta para a qual deseja importar a programagao no filtro esquerdo e clique no botéo [Importar].
3 Selecione o0 arquivo a ser carregado e clique no botéo [Abrir].

4 Quando o upload estiver concluido, a lista sera atualizada.

o

*Para tabelas, varios arquivos ndo podem ser importados de uma s6 vez.

[Criar novo]

1 Clique em [Agendar] na barra de ferramentas do menu do programa.
2 Preencha [Titulo], [Descrigéo] e [Tag].
3 Clique no botao [Criar novo].
+ Modo de visualizagdo: [Més], [Semana], [Dia], [Lista]
4 Selecione a data ou hora para criar um agendamento.
5 Selecione a midia a ser registrada na lista de midias.
+ [Comegando em]: Selecione a data/hora de inicio do agendamento.
+ [Terminando em]: Selecione a data/hora de término da programagéo.
+ [Hora]: [O dia todo] [Repete]
6 Por favor, defina o item de controle do jogador ao jogar a programagéo.
+ [Luz de fundo]
+ [Contraste]
+ [Brilho]
+ [Volume]
7 Clique no botéo [Salvar] para salvar a programagao e atualizar a lista.

o

*Qualquer lista de reprodugéo que contenha [Intervalo de datas personalizado] ndo pode ser registrada como [Agendar].

[Copiar] e [Mover]

1 Clique em [Agendar] na barra de ferramentas do menu do programa.
2 Selecione o item que deseja copiar na lista de tabelas.
3 Para copiar a programagao selecionada, clique no botao [Copiar].
4 Selecione [Grupo de trabalho] e [Pasta] no pop-up de cdpia.
+ Se vocé quiser mover a programacéo, selecione [Excluir o original] na parte inferior.
+ Se vocé mover a tabela, s6 podera selecionar pastas incluidas no mesmo grupo de trabalho.
5 Quando a copia ou movimentagéo estiver completa, a lista serd atualizada.
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[Distribuigao]

Distribua varios contetdos e listas de reprodugéo registrados no servidor SuperSign para monitores para reprodugéo.

Layout e fungdes da tela de lista

LG SuperSigncms

New  SaveList I

Néo. CJegoria Descrigéo

itro]

+[Status de aprovagéo]: Recupera uma lista de itens que pertencem ao status de aprovagéo selecionado.

@Botio superior As fungdes de gerenciamento de distribuicdo séo fornecidas como botdes. Os botdes disponiveis variam de acordq com o
Area

+[Relatério de Registo]: Mostra o registo do item distribuido seleccionado

©: dF classificagdo Vocé pode classificar e exibir a lista de distribuicdo por [Nome], [Item distribuido] ou [Detalhe].
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Néo. C;Jtegoria Descrigdo

@ns da lsta A lista de itens, que sdo recuperados com base nas opgdes [Filtro] e classificacao, ¢ exibida
« Cancelar a distribuicéo em andamento

. :@stribuir o item distribuido
. :Mbuigéo recebida do Servidor Mestre

[ irlferior Mostra o nimero de itens selecionados e permite a navegagao na pagina.

o

+Os itens distribuidos recém-criados s@o enviados ao [Jogador] depois de serem aprovados.
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[Criar novo]

Cinco tipos de arquivos de distribuicdo podem ser criados de acordo com a categoria: [Contetdo], [Contetdo (Multi CH)], [Conteudo e Player
Controle], [Mensagem urgente] e [Contetdo (LED)]

Criando distribuicéo de contetido

1 Clique em [Distribui¢do] no menu superior do programa.
2 Clique no botéo [Criar novo].
3 Insira as informagdes para o novo arquivo de distribuicéo a ser criado.
4 Selecione [Contelido] para o item distribuido.
5 Em [Configuragéo de reserva de distribui¢ao], selecione um tipo de distribui¢ao.
+ [Distribuicéo imediata]: Distribua o contetdo imediatamente apds o registro.
+ [Distribuicéo Programadal: Distribua em um horario programado definido pelo usurio.
6 Clique no botéo [Adicionar jogador] para adicionar um jogador para distribuir.
+ [Limpar tudo]: Limpa o item de jogador atual
7 Clique no botao [Adicionar midia] para selecionar um item a ser adicionado.
+ [Limpar]: Limpa o item de contetido atual
8 Clicar no botao [Criar novo] cria o arquivo de distribui¢do e atualiza a lista.

Criagdo de distribuicao de contetido (Multi CH)

1 Clique em [Distribuigdo] no menu superior do programa.
2 Clique no botéo [Criar novo].
3 Insira as informagdes para o novo arquivo de distribuicéo a ser criado.
4 Selecione [Contetdo (Multi CH)] para o item distribuido.
5 Em [Configuragdo de reserva de distribuicao], selecione um tipo de distribuigao.
+ [Distribuic@o imediata]: Distribua o contetido imediatamente apds o registro.
+ [Distribuicao Programada: Distribua em um horario programado definido pelo usuério.
6 Selecione um canal para distribuir no item Contetdo (Multi CH).
7 Clique no botéo [Adicionar jogador] para adicionar um jogador para distribuir.
+ [Limpar tudo]: Limpa o item de jogador atual
8 Clique no botéo [Adicionar midia] para selecionar um item a ser adicionado.
+ [Limpar]: Limpa o item de contetdo atual
9 Clicar no botao [Criar novo] cria o arquivo de distribuigao e atualiza a lista.

©

+Pressione e segure 0 niimero correto no controle remoto por pelo menos trés segundos, para que a configuracdo do canal do

+[Contetido de toque] é suportado apenas em alguns modelos.
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Criando Contetido e Controle de Distribuigdo de Player

1 Clique em [Distribui¢ao] no menu superior do programa.
2 Clique no botao [Criar novo].
3 Insira as informagdes para o novo arquivo de distribuicdo a ser criado.
4 Selecione [Contetdo e Controle do Player] para o item distribuido.
5 Em [Configuragéo de reserva de distribui¢ao], selecione um tipo de distribuicao.
+ [Distribuicéo imediata]: Distribua o contetido imediatamente apds o registro.
+ [Distribuicdo Programada]: Distribua em um horario programado definido pelo usuario.
6 Clique no botao [Adicionar jogador] para adicionar um jogador para distribuir.
+ [Limpar tudo]: Limpa o item de jogador atual
7 Clique no botéo [Adicionar midia] para selecionar um item a ser adicionado.
+ [Limpar]: Limpa o item de conteudo atual
8 Clique no botéo [Adicionar controle] para selecionar um item de controle a ser adicionado.
+ [Limpar tudo]: Limpa a lista de itens de controle atual
+ [Item de controle]: [Luz de fundo], [Contraste], [Brilho], [Volume]
9 Clicar no botéo [Criar novo] cria o arquivo de distribuigdo e atualiza a lista.

Criando distribuicdo de mensagens urgentes

1 Clique em [Distribui¢do] no menu superior do programa.
2 Clique no botao [Criar novo].
3 Insira as informagdes para o novo arquivo de distribuicao a ser criado.
4 Selecione [Mensagem urgente] para o item distribuido.
5 Em [Configuragéo de reserva de distribuigao], selecione um tipo de distribuicao.
+ [Distribuicéo imediata]: Distribua o contelido imediatamente apds o registro.
+ [Distribuic&o Programadal: Distribua em um horario programado definido pelo usuério.
6 Clique no botéo [Adicionar jogador] para adicionar um jogador para distribuir.
+ [Limpar tudo]: Limpa o item de jogador atual
7 Clique em Area de Mensagem para inserir uma mensagem a ser enviada.
8 Clique no botéo [Editar] para definir um estilo de mensagem.
9 Clicar no botao [Criar novo] cria 0 arquivo de distribuigdo e atualiza a lista.

o

+As mensagens de emergéncia nas listas de distribuicdo ndo fornecem miniaturas separadas.

sgjbu|
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Criando uma distribuigao de contetdo (LED)

1 Clique em [Distribuicdo] na barra de ferramentas do menu do programa.
2 Clique no botao [Criar novo].
3 Insira as informagdes do arquivo de distribuicéo a ser criado.
4 Selecione [Contetido (LED)] como o tipo de distribuigao.
5 Em [Configuragdo de reserva de distribuicao], selecione um tipo de distribuigao.
+ [Distribuicao imediata]: Distribua o contetdo imediatamente apds o registro.
+ [Distribuicao Programada: Distribua em um horario programado definido pelo usuario.
6 Clique no botao [Adicionar midia] e selecione o(s) item(ns) desejado(s).
+ Ao adicionar contetdo de LED, o contetido e o player atribuido sdo somados.
+ [Limpar]: Reponha o contetdo incluido.
7 Para alterar o player, clique no botéo [Adicionar player].
+ [Limpar tudo]: Redefina o jogador atribuido.
8 Clique no botéo [Criar novo] para criar o arquivo de distribuigdo e atualizar a lista.
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[Jogador]

Adicione jogadores, verifique seu status, altere as configuragdes e crie distribuicdes para reproduzir [Contetdo], [Lista de reprodugéo] e [Programacéo].

Layout e fungdes da tela de lista
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*[Etiqueta]: Pesquisa a lista correspondente a etiqueta selecionada
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Néo. C%egoria

Descrigéo
Butio Luperior As fungdes de gerenciamento de jogadores sao fornecidas como botdes. Os botdes disponiveis variam de acordo
Area

+[Excluir Etiquetas]: Exclui a etiqueta do jogador selecionado

@odo de visualizagio

+|Visualizagao de calendario]

+ [Bbico de lista]

@t d classficagdo

A lista de jogadores pode ser classificada por [Nome], [Poténcia], [Tipo de jogador], [Informagdes] ou [Detalhe].

s thisa

Alista de itens, que sdo recuperados com base nos filtros e opgdes de classificacdo, € exibida
+Indica que o leitor esta ligado. Clique para desligar o player.

(- o]
+: I6diBa que o player esta desligado. Clique para ligar o player.
+[Control]: Abre a tela de controle do player.

@:a ifeior

Mostra o nimero de itens selecionados e permite a navegagdo na pagina.

o

+Vérios itens de controle podem suportar apenas alguns itens de controle e podem néo ser suportados dependendo do modelo

+Q controle de tempo é suportado apenas na mesma plataforma.

om o item



[Pesquisa de jogadores]
Procure um jogador preferido.

Player search

First IP Address

Last IP Address

1 Clique em [Player] na guia Menu localizada na parte superior do programa.
2 Clique no botao [Pesquisa de Jogador] no canto superior esquerdo da tela do Player.
3 Quando a janela [Pesquisa de Jogador] for exibida, insira um intervalo de enderegos IP para pesquisar.
4 Clique no botéo [Pesquisar] para iniciar a pesquisa.
+ Os jogadores encontrados no resultado da pesquisa serdo registrados no estado [N&o Aprovado] sob o atualmente selecionado
grupo de trabalho.

o

+A fungdo de pesquisa de dispositivo suporta apenas o tipo [Pv4.

45
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[Ao controle]

Poder de controle e fungdes detalhadas dos jogadores.

Ligando / desligando a energia

Visualize e controle o status de energia dos jogadores na lista de jogadores.

Name

Power ~

Player Type

Information Detail

Player Type
LG SIGNAGE Ls75C m Monitor (webOS 3.0) Folder - default Approved
192.168.1.8
Model - 49LS5C-MH
Player Type
?;ez":?a_:i‘:mss_R w Monitor (webOS 2.0) Folder : default Approved
92.1680.3 Model - 55VM5B
Player Type
?;Z""‘gﬁ_g?!“"ﬁ_'- Monitor (webOS 2.0) Folder - default Approved
5 Model - 55VMSB
~
Oitem(s) selected rovssores: - (T o

1 Clique em [Player] no menu superior do programa.
2 Clique nos botdes [Power] na lista de jogadores para alterar o status.
+ ; IG@ICk que o leitor esta ligado. Clique para desligar o player.

+ . IdiBa que a energia esta desligada ou desconectada. Clique para enviar o comando de inicializagéo.

o

+A agdo Ligar funciona corretamente quando a configuragdo Wake On LAN (WOL) esté habilitada no player. Em ambientes IPv6,
No entanto, essa agéo ¢ suportada apenas para modelos selecionados.



Controles detalhados

Visualize e controle as configuragdes detalhadas dos jogadores.

1 Clique em [Player] no menu superior do programa.
2 Na lista de jogadores, clique no botao [Control] de um jogador para controlar.
« Este botdo esta desativado para jogadores que estéo desligados.

47

- . Player Type
Monitor (webOS 4.0)
sl MR copermee @ DT e -
1 T WEB0S40

3 Vocé pode visualizar e alterar o status atual do player na janela de controle.

control Control Item
LG SIGNAGE WEBOS4.0 e
Player power
on of
Content
Play stop
Urgent Message
Play stop
Content title
NA
Device
Model Name WEBOS4.0
08D Orientation Landscape 0°
Resolution 19201080
Capture History S o
SW Version 03.06.40
Serial No.
Stats
Power on
nput HOMI(PC)
Volume NA
Volume Mute NA
Screen Mute off
Picture Mode ‘General( Standard)
Aspect Ratio 16:9(Full)
Diagnosis
Fan NA
Power oK
Temperature OK(41)
Current brightness NIA
i Signal oK

Néo. C%(egoria

Descrigdo

.ome|do jogador]

Mostra o nome do jogador.

@Winiatira]

*[Atualizar]: Atualiza a imagem e as informagdes de status do jogador
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Néo. C*egoria Descrigéo

S b contoe

+[Controle Virtual]: Controla o jogador com um controle remoto virtual

‘tthFs Itens Visualize e controle as configuragdes do player com base nos filtros de controle.

o

+Dependendo do tipo de leitor, uma [Mensagem Urgente] ou miniaturas, incluindo o OSD de volume, podem ser exibidas sem
sendo girado.



[Mover]

1 Clique em [Player] no menu superior do programa.

2 Selecione um item na lista de jogadores para mover.

3 Clique no botdo [Mover] para mover o jogador selecionado.

4 Selecione um [Grupo de trabalho] e uma [Pasta] no pop-up Mover.
5 Quando a mudanga é concluida, a lista ¢ atualizada.

1 Clique em [Player] no menu superior do programa.

2 Clique no botao [Configuragdes de clonagem] na parte superior da lista de jogadores.
3 Selecione um leitor do qual pretende extrair o ficheiro de definigdes.

4 Selecione um player para o qual o arquivo de configurages sera copiado.

5 Vocé pode redefinir a lista dos jogadores adicionados clicando em [Limpar tudo].

6 Clique no botao [Copiar] para iniciar a clonagem das configuragdes.

Create a new setting clone

Copy From
None
Add Player

o Clear All

Add Player

o

+Ao adicionar jogadores, apenas os jogadores que suportam a fungéo [Configuragdes de clonagem] sdo mostrados na lista.

49
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[Visualizagéo de calendario]
Visualize itens distribuidos por cada jogador na visualizagdo de calendario.
Clique no botdo [Visualizagéo de calendario] na barra de botdes superior da guia Jogador para visualizar os itens distribuidos a cada jogador em
visualizagéo de calendario.
1 Clique em [Player] no menu superior do programa.
2 Clique no botao [Visualizagdo de calendario] na barra de botdes superior.
+ Selecione um jogador na lista e clique em [Visualizagdo de calendario] para visualizar informagdes sobre o item selecionado.

3 Defina uma duragéo para exibir no calendario e navegue até datas especificas para exibir itens distribuidos para as datas.
4 Vocé pode ver o status de distribuicdo de cada jogador na visualizagéo do calendario.

2019-04-10
s mo
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o @ o ‘EP

o

+Clique no botéo + no item Basico de cada jogador para abrir a tela de detalhes do jogador, onde vocé pode definir um [Padrao

+Pressione o botdo + no nome do player para verificar a programagéo especifica do canal suportada pelo player.
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[Videowall]

Use funcdes de distribuigdo otimizadas para players configurados como um videowall.

Layout e fungdes da tela de lista

LG SuperSigncmvs

Y CreateNew  Save List ) 22 Videowal Group

Videowall Type Status

Workgroup ~ sunkyung +3 Approved
—_— Starting at - 202

D) Ending at: 2020.04.8

Videowall_20200407232442 Playlist(Channel 1)
ediate distibution, Basic 2X2,4 Media

Folder

Approval status ~

'Mw,,ma [— - OO
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acordo com

Néo. Categoria Descrigéo
®

+[Status de aprovagéo]: Recupera uma lista de itens que pertencem ao status de aprovagéo selecionado.
[ ] Botéo superior As fungdes de gerenciamento de itens do videowall sdo fornecidas como botdes. Os botbes disponiveis variam de

Area

+[Relatrio de Registo]: Mostra o registo do item de videowall selecionado
® Lista de classificagéo] A lista de videowall pode ser classificada por [Nome], [Tipo de Videowall] ou [Detalhe].
® Itens de lista A lista de itens, que sdo recuperados com base nas opgdes [Filtro] e classificagao, é exibida

m: Videowall recebido pelo MasterServer.

@ | Areainferior Mostra o nimero de itens selecionados e permite a navegagdo na pagina.
@ | Modo de visualizagad

sLista: Visualize a lista de parede de video
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[Criar novo]

Seis tipos de arquivos de distribuicao podem ser criados: [Basico] [Tipo de Videowall] e [Bésico], [Avangado (Editor de Midia)] e
[Avangado (Editor SuperSign)] [Lista de reprodugéo] e [Contetdo].

Criando uma distribui¢ao basica de videowall

Selecione [Basico] como o [Tipo de Videowall] se a forma do videowall que consiste em monitores for uma grade uniforme em um Unico
direcao (perpendicular ou paralela ao chéo).

Videowall Basico - Distribuicdo Bésica

1 Clique em [Videowall] no menu na parte superior do programa.
2 Clique no botao [Criar novo].
3 Selecione [Basico] para [Tipo de Videowall] e [Tipo de contelido].
4 Insira as informagdes do arquivo de distribuicéo do videowall a ser criado.
+ [Linhas] x [Colunas]: configuragdes de linha e coluna do Videowall
+ [Orientagdo]: [Paisagem], [Retrato]
+ [Configuracdo de Reserva de Distribuico]: [Distribuicdo Imediata] e [Reserva]
5 Clique no icone para adicionar contetido da lista de midia a um bloco.
+ Quando vocé clica no botdo [Adicionar tudo] na lista de midia, o contetdo sera adicionado ao bloco na ordem listada.
+ [Sincronizagéo de varias midias]: Vocé pode colocar cada parte do contetdo no player adicionada a um bloco. Vocé pode selecionar e excluir
o contetdo adicionado.
+ [Sincronizagao de midia simples]: Vocé pode colocar uma Unica parte do contetido no player adicionada a um bloco. Clique no botdo [Propriedade]
no pop-up na parte inferior para alterar os valores de [Rotagéo de midia], [Aumentar/diminuir zoom] e dos eixos X e Y para o contetido.
+ [Excluir tudo]: Exclua todo o contetido adicionado a um bloco.
6 Clique no botdo [Avangar] para ir para a tela Adicionar jogador.
7 Clique no icone para adicionar um jogador da lista a um bloco.
8 Clique no botao [Criar novo] para criar um arquivo de distribuic@o de videowall.

o

+Ao criar um videowall, certifique-se de adicionar conteido com o mesmo tempo de reproducéo. N&o é possivel criar um videowall usando

+Ao distribuir contetido vertical para um player, defina a configuragéo de rotagdo do OSD do player para 90 ou 270 graus.

sgjbu|
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Videowall Basico - Distribuigéo de Playlists

1 Clique em [Videowall] no menu na parte superior do programa.
2 Clique no botéo [Criar novo].
3 Selecione [Lista de reprodugéo] para [Tipo de videowall] e [Basico] para [Tipo de contetdo].
4 Insira as informagdes do arquivo de distribuicdo do videowall a ser criado.
+ [Linhas] x [Colunas]: configuragdes de linha e coluna do Videowall
+ [Orientagéo]: [Paisagem], [Retrato]
+ [Configuragéo de Reserva de Distribuigdo]: [Distribuicdo Imediata] e [Reserva]
+ [Tipo de distribuig&o]: [Normal], [Programagéo]
5 Para adicionar um item da lista de reprodugao, clique no botéo [Adicionar cena] na parte inferior.
6 Clique no iconle para adicionar contetido da lista de midia a um bloco.
+ Quando vocé clica no botao [Adicionar tudo] na lista de midia, o contetdo serd adicionado ao bloco na ordem listada.
+ [Aplicar evento]: Um evento pode ser definido para cada cena na lista de reprodugéo. Se vocé selecionar Aplicar evento e inserir um nome de evento,
A respectiva cena sera reproduzida de acordo com o evento acionado durante a reprodugdo do videowall.
+ [Sincronizagéo de varias midias]: Vocé pode colocar cada parte do contetdo no player adicionada a um bloco. Vocé pode selecionar e excluir
o contetido adicionado.
+ [Sincronizagéo de midia simples]: Vocé pode colocar uma Unica parte do contetdo no player adicionada a um bloco. Clique no botéo [Propriedade]
no pop-up na parte inferior para alterar os valores de [Rotacao de midia], [Aumentar/diminuir zoom] e dos eixos X € Y para o contetido.
+ [Excluir tudo]: Exclua todo o contetdo adicionado a um bloco.
7 Clique no botao [Avancar] para ir para a tela Adicionar jogador.
8 Clique no icone para adicionar um jogador da lista a um bloco.
9 Clique no botao [Criar novo] para criar um arquivo de distribuigdo de videowall.

o

+0 contetido da lista de reprodugao adicionado a lista de midia pode ser colocado em cada player, mesmo que os tempos de reprodugdo sejam diferentes.
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Criando uma distribuigdo avangada de videowall (editor de midia)

Ao distribuir arquivos de midia editados e carregados com o Editor de midia para uma parede de video, selecione [Avangado (Editor de midia)]
para [Tipo de Videowall].

Videowall Avangado (Editor de Midia) - Distribuicdo Basica

1 Clique em [Videowall] no menu na parte superior do programa.

2 Clique no botéo [Criar novo).

3 Selecione [Basico] para o [Tipo de Videowall] e [Avancado (Editor de Multimédia)] para o [Tipo de Contetdo].

4 Insira as informagGes do novo arquivo de distribuicao do Videowall a ser criado.
+ [Configuracéo de Reserva de Distribuico]: [Distribuicdo Imediata] e [Reserva]

5 Clique no botéo [Selecionar arquivo do editor de midia] para adicionar um item da lista de arquivos do editor de midia a um bloco.
+ [Importar]: Vocé pode carregar um arquivo do editor de midia armazenado em seu computador clicando no botao [Importar] na midia

lista de arquivos do editor.

6 Clique no botdo [Avangar] para ir para a tela Adicionar jogador.

7 Clique no icone para adicionar um jogador da lista a um bloco.

8 Clique no botao [Criar novo] para criar o arquivo de distribuicdo do videowall.

Videowall Avangado (Editor de Midia) - Distribuigéo de Lista de Reproducéo

1 Clique em [Videowall] no menu na parte superior do programa.
2 Clique no botao [Criar novo].
3 Selecione [Lista de reproducao] para o [Tipo de videowall] e [Avangado (Editor de midia)] para o [Tipo de contetido).
4 Insira as informagdes do arquivo de distribuicdo do videowall a ser criado.
+ [Tipo de distribuigdo]: [Normal], [Programagéo]
+ [Configuracdo de Reserva de Distribuico]: [Distribuicdo Imediata] e [Reserva]
5 Clique no botao [Selecionar arquivo do editor de midia] para adicionar um item da lista de arquivos do editor de midia a um bloco.
+ [Importar]: Vocé pode carregar um arquivo do editor de midia armazenado em seu computador clicando no botao [Importar] na midia
lista de arquivos do editor.
+ Vocé pode selecionar um arquivo de editor de midia ou arquivo de midia no filtro na parte superior da lista.
+ [Arquivo do Editor de Midia]: Um arquivo de midia editado e carregado do Editor de Midia.

+ [Aplicar evento]: Um evento pode ser definido para cada cena na lista de reprodugdo. Se vocé selecionar Aplicar evento € inserir um nome de evento,

A respectiva cena sera reproduzida de acordo com o evento acionado durante a reproducéo do videowall.
6 Para adicionar um item da lista de reprodugéo, clique no botéo [Adicionar cena] na parte inferior.
7 Adicione contetdo da lista de arquivos do editor de midia a um bloco.
8 Clique no botdo [Avangar] para ir para a tela Adicionar jogador.
9 Clique no icone para adicionar um jogador da lista a um bloco.
10 Clique no bot&o [Criar novo] para criar o arquivo de distribuicao do videowall.

sgjbu|
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o

+As seguintes restrigdes se aplicam ao contetido de reprodugao sincronizada:
-Somente contelido de video pode ser usado para reprodugdo sincronizada.
-Para videos, as extensées de arquivo devem ser definidas da mesma forma para todas as células.
-Pelo menos uma cena bésica é necessaria para definir um evento em uma lista de reproducao de videowall.
-Se 0 tempo de reprodugdo da cena do evento estiver definido como 00:00:00, a cena sera reproduzida indefinidamente.
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Criando uma distribuigdo avancada de videowall (SuperSign Editor)

Ao distribuir arquivos de midia editados e salvos no SuperSign Editor em uma parede de video, selecione [Avangado (SuperSign Editor)]
como o [Tipo de Videowall].

Videowall Avangado (Editor SuperSign) - Distribuicdo Basica

1 Clique em [Videowall] no menu na parte superior do programa.
2 Clique no botéo [Criar novo).
3 Selecione [Basico] para o [Tipo de Videowall] e [Avangado (Editor SuperSign)] para o [Tipo de contelido].
4 Insira as informagdes do arquivo de distribuigao do videowall a ser criado.
+ [Configuracéo de Reserva de Distribuico]: [Distribuicdo Imediata] e [Reserva]
5 Clique no botéo [Selecionar arquivo do editor SuperSign] e adicione um item da lista de arquivos Contetdo (Multi) do LED.
6 Para alterar o player, exclua o player atribuido e clique no botéo para atribuir um novo jogador.
7 Clique no botao [Criar novo] para criar um arquivo de distribuicao de videowall.

Videowall Avangado (SuperSign Editor) - Distribuigdo de listas de reproducéo

1 Clique em [Videowall] no menu na parte superior do programa.
2 Clique no botéo [Criar novo).
3 Selecione [Lista de reprodugo] para o [Tipo de videowall] e [Avangado (Editor SuperSign)] para o [Tipo de contetdo).
4 Insira as informagdes do arquivo de distribuigao do videowall a ser criado.
+ [Tipo de distribuig&o]: [Normal], [Programagéo]
+ [Configuragdo de Reserva de Distribuigdo]: [Distribuicdo Imediata] e [Reserva]
5 Clique no bot&o [Selecionar arquivo do editor SuperSign] e adicione um item da lista de arquivos Contetdo (Multi) do LED.
+ [Aplicar evento]: Um evento pode ser definido para cada cena na lista de reprodugéo. Se vocé selecionar Aplicar evento e inserir um nome de evento,
A respectiva cena sera reproduzida de acordo com o evento acionado durante a reproducao do videowall.
6 Para adicionar um item da lista de reprodugéo, clique no botéo [Adicionar cena] na parte inferior.
7 Clique no botao [Selecionar arquivo do editor SuperSign] e adicione um item da lista de arquivos de contetdo (muiltiplo) do LED.
+ Vocé s6 pode adicionar contetido de LED (Multi) que tenha as mesmas informagdes do player adicionadas ao Scene1.
8 Para alterar o jogador, exclua o jogador atribuido e clique no botdo para atribuir um novo jogador.
9 Clique no botao [Criar novo] para criar um arquivo de distribuicdo de videowall.

o

+A sincronizagao ndo € suportada se o arquivo do editor SuperSign contiver um Unico item de contetido de LED.

sgjbu|
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Grupo de jogadores de videowall

Clicar no botao [Grupo de Videowall] no elemento de botéo na parte superior da guia [Videowall] exibe o Videowall

Componente Grupo de Jogadores.

Vocé pode selecionar um grupo de players de Videowall e apenas colocar contetdo para criar um componente Distribuir Videowall.

LG SuperSigncms

Create New.

1 Clique em [Videowall] no menu na parte superior do programa.
2 Clique em [Grupo de Videowall] no elemento de botdo na parte superior.
3 Clique no botao [Distribuicdo] do Grupo de Jogadores Videowall que deseja distribuir a partir da lista para criar um Distribuir

Videowall.

o

+Consulte a fungdo [Videowall] > [Criar novo] para obter detalhes sobre a criagéo de Distribuir Videowall.
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Adicionando um grupo de players de videowall

1 Clique em [Videowall] no menu na parte superior do programa.
2 Clique em [Grupo de Videowall] no elemento de botao na parte superior.
3 Clique no botao [Criar novo].
4 Insira as informagdes do Grupo de Jogadores de Videowall a ser criado.
+ [Linhas] x [Colunas]: Define a linha e a coluna do Grupo de Leitores de Videowall.
+ [Orientagéo]: [Paisagem], [Retrato]
5 Clique no iconle para adicionar jogadores na lista de jogadores aos blocos.
+ [Excluir tudo]: Exclui todos os jogadores adicionados aos quadrados.
6 [Adicionar Videowall]: Clique em Adicionar Videowall para colocar blocos de jogadores adicionais.
7 Clique no botéo [Salvar] para criar o Grupo de Players do Videowall.

o

+Apenas jogadores do mesmo servidor podem ser colocados em um layout.

Excluindo um grupo de players de videowall

1 Clique em [Videowall] no menu na parte superior do programa.

2 Clique em [Grupo de Videowall] no elemento de botdo na parte superior.

3 Selecione o item que deseja excluir da Lista de grupos de players do Videowall.
4 Para excluir o grupo selecionado, clique no botao [Excluir] na parte superior.

5 Assim que a exclusdo for concluida, a lista sera atualizada.

Editando um grupo de players de videowall

1 Clique em [Videowall] no menu na parte superior do programa.

2 Clique em [Grupo de Videowall] no elemento de botdo na parte superior.

3 Selecione o Grupo de Jogadores de Videowall que deseja editar na lista.

4 Edite as informagdes do grupo e os jogadores no modo de edigéo e pressione o botéo [Salvar].
5 Quando a edigéo estiver concluida, a pagina sera atualizada.

sgjbu|



60

[Configuracdes]

Acesse as configuragdes clicando no botéo E no canto superior direito da tela do programa.

o

+«Somente as guias Perfil e Informagdes estéo disponiveis para usurios comuns.

[Perfil]

Visualize informagdes do usuario ou modifique os detalhes da conta do usuario, exceto o [ID] e a [Fungéo] do usuario.

° Settings

@ Profile

D Image
User
Role
Systems
SMTP
Trouble Notice e B
Data service Administrator
SuperSign Master
OpenAPI

Current Password
Font
Active Directory
Privacy Policy

New Password Confirm New Password
License
Information
Rules Phone number Mobile phone number

Date display Time display

Yyyy-MM-dd hemm— ~ 24 Time -~

Auto approval

On ~

1 No ecra [Defini¢des], selecione o separador [Perfil].

2 Verifique as informagdes da conta corrente e faca as alteragdes necessarias.
3 Clique no botéo [Aplicar] para abrir o pop-up Confirmar Salvar.

4 Clique no botéo [OK] para salvar as alteragdes.

o

+Para alterar o perfil do usuario, vocé deve inserir a [Senha atual].



[Usuério]

61

Com privilégios de administrador, vocé pode criar um novo usuario [Conta] e gerencié-lo.
Vocé precisara inserir sua senha atual ao gerenciar a conta de usuario.

° Settings

Profile
@ User

Role

Systems

SMTP

Trouble Notice
Data service
SuperSign Master
OpenAPI

Font

Active Directory
Privacy Policy
License
Information

Rules

Confirm Password

Create New
) User Name Status Workgroup Role Last Login
guest guest Approved default rc"""’"‘ = -
a admin Administrator Approved default Admin 20201208 11:21
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Criar novo

1 Clique no botéo [Configuragbes] no canto superior direito da tela.
2 Selecione a guia [Usuario].
3 Clique no botéo [Criar novo] na lista de usuarios.
4 Insira as informagdes necessarias para o registro do usuario e clique no botéo [Aplicar].
+ [Funcéo]: Atribui uma fungdo que inclui permissdes a serem concedidas ao usuario
+ [Grupo de trabalho]: Atribui um grupo de trabalho que contém os dados a serem usados pelo usuario
5 No pop-up de confirmagao, clique no botéo [OK] para concluir o registro do novo usurio.

User registration

Confirmation of password

E-mail

Input your name Input your e-mail address

o

+Para obter detalhes sobre o gerenciamento de aprovagao de conta de usuario, consulte a se¢ao sobre FungGes comuns > Status de aprovagéo
Fungéo de gestéo.
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[Fungao]

Crie, modifique ou exclua fungées concedidas aos usuarios.

° Settings
Profile o
User User Manager ~  Deee
®Role
Systems Role Details
smTe Name Description
Trouble Notice User Manager User Read/Wiite, Approval
Data service
SuperSign Master Create Date Last Edited
OpenaP! 2020-12.07 16:41 2020-12:07 16:41

Font
Authority

Active Directory

Read Only Read/Write Approve Lock Content
Privacy Policy
License
Information Playlist
Rules
© ©o o
System accessiblity applied in accordance with the highest authority.

1 Clique no botéo [Configuragdes] no canto superior direito da tela.

2 Selecione a guia [Fungao].

3 Escolha [Criar novo] no menu suspenso de Fungao.

4 No pop-up Criar fungdo, digite 0 nome de uma fungéo a ser criada e clique no botéo [OK].
5 A fungao recém-adicionada aparece no item Fungéo.

Fungdes de edicao

1 Clique no botéo [Configuragdes] no canto superior direito da tela.
2 Selecione a guia [Fungao].
3 Selecione uma fungao para editar no item Fungao.
4 Edite [Detalhes da funcéo] e [Autoridade]. Em seguida, clique no botao [Aplicar].
+ Quando as permissdes de leitura/gravagéo [Distribuicéo] e [Videowall] s&o concedidas, [Contetdo], [Lista de reprodugéo] e [Player] 1éem
permissdes também sé&o concedidas.
+ Quando as permissdes de leitura/gravagdo da [Lista de reprodugéo] séo concedidas, a permisséo de leitura do [Contetido] também é concedida.

5 Quando a edigéo estiver concluida, a pagina sera atualizada.
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Excluindo fungdes

1 Clique no botéo [Configuragbes] no canto superior direito da tela.

2 Selecione a guia [Fungao].

3 Selecione uma fungao a ser excluida no item Fungao.

4 Clique no botéo [Excluir] ao lado do nome da fungéo.

5 Quando a exclusdo for concluida, a pagina sera atualizada com as informagdes sobre a primeira fungao na lista de fungdes.

©

+As funcdes no cronograma sdo as mesmas que a configuragéo da funcao da lista de reproducéo.

Nome da fungéo Descricéo

Admin Autoridade de uso total do sistema

Gerenciador de contetido Ler/gravar/aprovar/bloquear contetido

Gerenciador de listas de reprodugéo | Lerfescrever/aprovar listas de reprodugéo, ler contetido

Gerente de Distribuigéo Ler/gravar/aprovar distribuicao, ler contetido, ler listas de reprodugéo, ler players
Gerente de Jogadores Ler/gravar/aprovar jogadores
Gerenciador de Videowall Leialescrevalaprove videowalls, leia contelido, leia players

Gerenciador de usuarios Ler/Gravar/Aprovar Usuario




[Sistemas]

Habilite ou desabilite os sistemas aprovados e defina as configuragdes para o gerenciamento do sistema.

Duplicate login
User
Allow duplicate login
Role
® Systems Policy to allow duplicate logins for the same account
SMTP
IP Address.
Trouble Notice
senvice Public Network [P Address
SuperSign Master @
Setthe Gateway IP Address (Intemal IP Address : 192.168.0.12)
OpenAPI
Font IP Address.
Active Directory
Privacy Policy
ServerLog File
License
Information Automatically delete server log file

1§ Auto-delete is enabled, expired server logs will be deleted automaically.

Server Log File Archive Period (Day )
30

Usage and device logs will be stored for the archive period.

Database

Automatically delete DB log file

65
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Item

Descrigéo

[Cépia de seguranga]

[Backup automatico]

Escolha se deseja fazer backup automaticamente.

[Programacéo de backup]

Selecione um agendamento de backup automatico.

[Backup direto]

Faga backup dos logs, contetdo, bancos de dados e arquivos de licenga do servidor.

[Diretério de backup]

Atribua um local para backup. (ativado apenas ao conectar a
hosts locais)

[Login duplicado]

[Permitir login duplicado]

Escolha se deseja ou ndo permitir logins duplicados.

[Endereco IP]

[IP da rede publica
Endereco]

Escolha se deseja ou ndo usar enderegos IP de rede publica.

[Endereco IP]

Insira um enderego IP de rede publica.

[Arquivo de log do sery

idiizkcluir automaticamente
arquivo de log do servidor]

Escolha se deseja ou ndo excluir automaticamente os arquivos de log se 0
periodo de retengdo ja passou.

[Arquivo de log do servidor

Defina o periodo de retengéo para arquivos de log. (1 a 365 dias)

Periodo] (dias)
[Banco de dados] [Excluir automaticamente o banco de Bacalbia se deseja ou ndo excluir automaticamente os logs de banco de dados se o
arquivo de log] periodo de retengao ja passou.
[Arquivo de arquivo de log do bancq dediados periodo de retencdo para logs de banco de dados. (1 a 365 dias)
Periodo] (dias)
[Salvar log de banco de dados expifaisiolha se deseja ou ndo salvar automaticamente os logs de banco de dados se o
periodo de retengéo ja passou.
[Captura de tela] [Ver historico] Defina as configuragdes de gerenciamento do histérico da tela do player. ([Auto]/

[Manual])

[Definir intervalo de captura de tela] Defina o intervalo de captura para gerenciamento automatico de histérico.

(30/10/60 minutos)

[Armazenamento]

Periodo de armazenamento (15/07/30/90 dias)

1 Clique no botao [Configuragdes] no canto superior direito da tela.
2 Selecione a guia [Sistemas].
3 Defina as configuragdes do ambiente do sistema conforme necessario.
4 Para aplicar as configuragdes, clique no botéo [Aplicar].




[SMTP]

Configura o servidor para enviar e-mails do sistema.

° Settings

Profile SMTP Satings Create New

User
Name swrp »

Role
e zuavans 13834 [—— Insusk i @igsparnrcom

Systems

o suTP

Trouble Notice

Data service

SuperSign Master

OpenAPI

Font

Active Directory

Privacy Policy

License

Information

Rules

smTP

SMTP_20201029181656

Sending Server (SMTP) Port
465

° Secure Connection(SSL)

D Password

Validation

E-Mail Account Setting Test

1 Pressione o botdo [Configuragdes] no canto superior direito da tela.

2 Selecione a guia [SMTP].

3 Clique no botéo Adicionar no canto superior direito.

4 Insira o servidor de envio (SMTP), porta, ID e senha e clique em Testar configuragdes da conta.
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5 Se a autenticagdo for concluida com sucesso no teste de configuragéo da conta, clique no botéo [Salvar] no canto superior direito.
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[Aviso de problema]

Vocé pode configurar uma notificagéo de falha para receber e-mails.

° Settings

Profile

Troubs Notics Seings Create New
User

Name Notics Cycle Reciplent status
Role

Tioubootcs_20201208 14128 Inmadito ' -
Systems.
suTP

@ Trouble Notice
Data service
Supersign Master
OpenaPl

Font

Active Directory
Privacy Policy
License
Information

Rules

Trouble Notice

TroubleNotice_20200406164 130

Description

(None) -~
Workgroup
Total : 0 Workgroup

Add Workgroup

Required

Trouble Notice

Power
Panel Signal
RGB Fan
Temperature BLY
Motion

Notice Cycle status

—— .
List of Recipients
Total : 0 User

Add User v
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Classificagdo Descrigéo
[Descrigéo] Descrigdo da notificagéo de avaria aplicavel
[SMTP] Servidor de envio de e-mail
[Grupo de trabalho] O grupo de trabalho que recebera notificacdes de falha
[Aviso de problema] Itens detalhados que vocé deseja receber notificagdes de falha
[lgnorar aviso de desligamento] Selecione os itens que vocé ndo deseja que recebam notificagdes de falha quando a energia estiver desligada
[Ciclo de Aviso] [Imediatamente], 30 minutos, 60 minutos, 90 minutos, 120 minutos
[Status] LIGADO, DESLIGADO
[Lista de destinatarios] Lista de destinatarios de e-mail de notificagéo de falha

1 Pressione o botao [Configuragdes] no canto superior direito da tela.
2 Selecione a guia [Aviso de Problema].

3 Clique no botdo Adicionar no canto superior direito.

4 Insira os itens de notificacao de falha e pressione o botdo [Registrar].
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[Servigo de dados]

Os servicos de dados so usados para coletar dados de acordo com o ciclo de coleta definido pelo usurio e exibir dados dindmicos por meio de
contetido. Crie servigos de dados externos nos tipos banco de dados, Excel, XML e Json e crie contetido com o SuperSign Editor.

° Settings

u:
= . Service Name Service Type Status. IP Address. Last Update Time ~ Collection Cycle (Second) l
Role —
Systems I Service_20201208114145 Database 0K m 10.19.58.45 2020-12-08 12:18 10 -
SMTP .
Trouble Notice
@ Data service
SuperSign Master
OpenAPI
Font
Active Directory
Privacy Policy
License
Information
Rules
® Rows perpage i @O ]
Néo. Item Descrigéo
® Botéo superior As fungdes de gerenciamento de servigos de dados sao fornecidas como botdes. Os botdes disponiveis variam defacordo com o
Elemento
+[Excluir]: Exclui os itens de servico de dados selecionados
[Filtro] As informagdes que atendem aos critérios dos filtros selecionados séo recuperadas e exibidas em um
lista.
® Lista de classificagéo] A lista de servicos de dados pode ser classificada por [Nome do servigo] ou [Hora da Ultima atualizagéo].
® Itens de lista A lista de itens, que sdo recuperados com base nas opgdes [Filtro] e classificagao, é exibida
. Desativar os servicos de dados
® Fundo Mostra o nimero de itens selecionados pelo usudrio e permite o ajuste das paginas de lista.

Elemento




Il

Criar novo

1 Pressione o botéo [ConfiguragGes] no canto superior direito da tela.
2 Selecione a guia [Servico de dados].
3 Pressione o botéo [Criar novo).
4 Insira as informagdes do servigo de dados a ser criado.
Diferentes conjuntos de informacdes adicionais devem ser inseridos, dependendo do [Tipo de servigo] selecionado.
+ [Tipo de servico]: [Banco de dados], [XML], [Excel], [Json]
+ [Ciclo de Coleta] (segundos): Pode ser definido de 3 a 59940. (O valor minimo suportado varia de acordo com o tipo.)
5 Adicione o [Grupo de trabalho] que usara o servico de dados.
6 Pressione o botdo [Test] para verificar se o servico de dados a ser criado funciona corretamente.
7 Selecione a coluna de chave a ser usada como chave padréo.
8 Carregue em [Criar novo] para criar 0 servigo de dados.

o

+Somente as informagdes de [Nome do Servigo], [Descrigao], [Ciclo de Coleta] e [Grupo de Trabalho] podem ser modificadas uma vez que um servigo

*Especifique uma coluna como uma coluna de chave que tenha uma propriedade Gnica com valor que néo pode ser alterado.
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Mestre SuperSign

Vocé pode usar o SuperSign Master para fornecer contetdo e listas de reprodugéo adicionados no SuperSign Master ao LG SuperSign CMS.

° Settings

Profile SuperSign Master

User
Server Name

Role

Systems

sMTP 1P Version

Trouble Notice 1Pva -
Data service

@ SuperSign Master IP Address.

OpenAPI

Font Requred

Active Directory ot
Privacy Policy 8050
License

Information

Rules

Adicionando um servidor

1 Insira as informagdes no servidor que deseja adicionar.
2 Selecione o botdo [PEDIDO DE ENTREGA DE DADOS].

o

+0 tempo méximo de sincronizagéo entre servidores é de 5 minutos apds a aprovagéo do servidor.



[OpenAPI]

Vocé pode gerenciar se deseja usar Open API, [Periodo de expiragdo de autenticagéo], [Lista de IPs permitidos] e AccessToken emitido.

° Settings
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Profile OpenAPI Setting
User
OpenAPI
Role
Authentication Expiration Period
SMTP
Trouble Notice
Data service )
SuperSign Master Allowed IP list
@ OpenAPI
pen IPvd ~ o
Font.
Active Directory reree0i ° -
Privacy Policy
License
Information
Issue Access Token
Rules
D Period
7 Day Generate
Open APl AccessToken
No. User ID Start. End AccessToken RefreshToken Status
10000 guest 2020-12-08 11:44 2020-12-1511:44 Token Code Token Code m -~
Classificagdo Descrigdo
[Documento] Mostra o documento da API aberta. Esta pagina forece um menu que permite testar facilmente a API
por cada item.
[OpenAPI] Define se a APl aberta deve ser usada
[Autenticagdo Define o periodo de expiragéo do AccessToken (7 a 30 dias)

Periodo de validade]

[Lista de IPs permitidos]

Gerencia o IP que pode usar e acessar a AP aberta.

[Emitir acesso

Crie um token de acesso com base no ID e no periodo inseridos.

[ID]: Abre a conta emissora da API

[Inicio]: data de emissdo do AccessToken

[Fim]: data de expiragdo do AccessToken
[AccessToken]: valor de AccessToken

[Status]: gerencia se 0 AccessToken deve ser usado.

[RefreshToken]: o valor para reemitir o AccessToken.
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1 Pressione o botédo [Configuragdes] no canto superior direito da tela.
2 Selecione a guia [OpenAPl].

3 Configure [OpenAPI].

4 Para aplicar as configuragdes, clique no botéo [Aplicar].

o

+Uma conta de usudrio com dois ou mais administradores e grupos de trabalho ndo pode receber um Token de Acesso.



Vocé pode fazer upload da fonte desejada.
Vocé pode aplicar fontes que os usudrios registraram ao contetido distribuido por meio do SuperSign CMS.

€) settings

Profile
User
Role
Systems.
SMTP

Trouble Notice

Font

Workgroup
(defaul)

ADD FONT
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Font Preview Install Date ~ Detail
Data service
SunerSion Mast georgiab bold tf ABCDEF / abedef / 012345 2020-04-03 15:13 Approved -
uperSign Master
OpenaPl georgiatt ABCDEF / abedef / 012345 20200403 15:13 Approved
pen
oFont ‘couri.ttf ABCDEF / abcdef / 012345 2020-04-03 15:13 Approved
Active Directory courbi.ttf ABCDEF / abcdef / 012345 20200403 15:13 Approved
Privacy Policy courbd ttf ABCDEF / abcdef / 012345 2020-04-03 15:13. Approved
License courttf ABCDEF / abcdef / 012345 2020-04-03 15:13 Approved
Information BOD_PSTC.TTF ABOOEF / abodef 0345 2020-04-03 15:13 Approved
Rules BELLLTTF ABCDEF / abedef / 012345 2020-04-03 15:13 Approved
AGENCYBTTF ABCDEF / abcdef / 012345 2020-04-03 14:07 Approved
i @O
Classificagéo Descricéo
[Grupo de trabalho] Ele mostra 0 nome do grupo de trabalho selecionado no momento.
[ADICIONAR FONTE] Adicione um arquivo de fonte armazenado no PC do usuério.
Lista de fontes

+[Detalhe]: Mostra se a fonte foi aprovada.

1 Pressione o botdo [Configuragdo] no canto superior direito da tela.
2 Selecione a guia [Fonte].

3 Adicione fontes através de [ADICIONAR FONTE].

o

+Quando o contetido SuperSign incluindo uma fonte ¢ distribuido, a fonte esta disponivel apenas para os modelos que suportam o
fonte. Para os modelos que ndo suportam a fonte, a fonte padréo suportada pelo modelo sera aplicada.
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[Diretdrio ativo]

Vocé pode usar o SuperSign CMS vinculando os Servigos de Dominio Active Directory (AD DS) a uma conta do Windows Active Directory

sem adicionar usuarios.

©) settings

Profile

User

Active Directory Login

Active Directory

Role @
Systems
SMTP Domain Address Port
Trouble Notice Ige.net 389
Data service ‘Secure Connection(SSL)
SuperSign Master Connection Test Default Role
OpenAPI “ Admin -
Font
@ Active Directory Default Workgroup
Privacy Policy
Total : (None)
License
Information fyou log n vith an AD o
Rules AD Role. Add
mail Q | End.. v woo Admin ~ °
Classificagdo Descrigdo
[Diretério ativo] Defina se deseja ou ndo usar o Active Directory.

[Enderego de dominio]

Insira um enderego de dominio.

[Porto] Insira as informagdes da porta.

[Seguro Escolha se deseja ou ndo usar o protocolo SSL.

Conexdo (SSL)]

[Teste de conexao] Teste as conexdes do servidor do Active Directory.

[Funcéo padrao] Especifique as fungdes com permissdes a serem concedidas aos usuarios.

[Grupo de trabalho padrao]

Especifique o grupo de trabalho que contém as informagdes a serem usadas pelo usudrio.

[Fungéo AD]

Especifique as fungdes com permissdes a serem concedidas aos usuarios.

[Criar Fungéo] Adicione uma fung&o do AD.

[Propriedade] Insira o conjunto de atributos para a conta do AD.
[Condicao] Selecione as condigdes para comparagao.
[Valor] Insira valores para comparagao.

[Grupo de trabalho]

Especifique as fungdes com permissdes a serem concedidas aos usuarios.




m

Configurando fungdes e grupos de trabalho padréo

Voceé pode definir as funcdes e grupos de trabalho a serem atribuidos ao fazer login com uma conta registrada no Windows Active
Diretério.

1 Digite [Enderego de dominio] e [Porta].

2 Escolha se deseja usar [Conexdo segura (SSL)).

3 Clique no botéo [Teste de conexao] para testar a conexao com o servidor do Active Directory.

4 Selecione uma [Fungao padrao].

5 Selecione um [Grupo de trabalho padrao].

Configurando fungdes e grupos de trabalho do AD
Vocé pode definir as propriedades, condigdes, fungdes e grupos de trabalho a serem verificados ao fazer login com uma conta registrada
com o Windows Active Directory.
1 Selecione [Adicionar].
2 Insira [Propriedade], [Condic&o] e [Valor].
+ [Propriedade]: Pode ser inserido manualmente. Clique no boto Explorar para selecionar uma propriedade.
+ [Condico]: Selecione a condigéo para comparar as propriedades e os valores.
+ [Valor]: Valor a ser comparado usando as propriedades e condicdes definidas.

3 Selecione uma fungao.
4 Selecione um grupo de trabalho.

o

+Para obter informagGes sobre o gerenciamento de autorizag&o de conta de usudrio, verifique o contetido em Fungdo Comum >

+Quando conectado como administrador, todos os grupos de trabalho sdo selecionados e a selegdo de grupo de trabalho ¢ desabilitada.
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[Politica de Privacidade]

Ao usar as configuragdes da politica de privacidade, vocé pode receber consentimento para a politica de privacidade no momento da inscrigéo e notificar o
painel da politica de privacidade.

° Settings

Profile Privacy Policy Settings
User
Role Privacy Policy
Systems @
P Mandatory
Optional -
Trouble Notice
Data service Default Language
SuperSign Master 230 h
OpenAPI
Font Privacy Policy
Active Directory Language
@ Privacy Policy Al -
License
Information No. Languag Last Update Time Update
Rules E =301 . 2020-1207 1648 Upoate ~

Classificagdo

Descricdo

[Politica de Privacidade]

Se a politica de privacidade deve ser usada

[Obrigatdrio] Defina se deseja obter consentimento na inscrigdo
[Idioma padréo] Idioma padrao para exibir a politica de privacidade
[Idioma] Idioma para exibir a politica de privacidade

Lista de Politicas de Privacidadiba a lista de politicas de privacidade atualmente registradas.

N°] 0O ntmero atribuido a politica de privacidade
[Idioma] Idioma para exibir a politica de privacidade
[Verséo] A verséo da politica de privacidade

[Hora da ultima atualizag&o]| Hora da tltima atualizagdo

[Atualizagéo]

Botéo para editar a politica de privacidade

1 Pressione o botéo [Configuragdes] no canto superior direito da tela.
2 Selecione a guia [Politica de Privacidade].
3 Insira as configuragfes da sua politica de privacidade.

4 Selecione um idioma para adicionar e clique no botao Adicionar para adicionar a politica de privacidade nesse idioma.

o

+As versdes sdo gerenciadas por cada idioma e a versdo sera atualizada automaticamente apés a atualizagéo.




[Licenca]
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Vocé pode verificar as informagdes sobre a licenga aplicada no momento e atribuir licengas por grupo de trabalho.

° Settings
Profile License
User
License Type Paid License  Purchase License
Role
Expire Date i
Systems usage
SMTP
Trouble Notice Detail Usage
Data service I o o .
SuperSign Master st - - -
OpenAPI
Font

Active Directory
Privacy Policy
®License
Information

Rules

Classificagdo

Descricéo

o

+Se vocé ndo atribuiu nenhuma licenga a um grupo de trabalho, poderd usé-la sem limitag&o dentro de toda a licenga.
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[Informagdes]

Visualize a verséo do software, novos recursos, notas de versdo e informagdes basicas do servidor.

° Settings

Profile

User

Role

systems

SMTP

Trouble Notice
Data service
SuperSign Master
OpenAPI

Font

Active Directory
Privacy Policy
License

@ Information

Rules

LG SuperSign Information

Software Version

SW Release Date

RELEASE NOTES

New Features

Module Feature
Supports SuperSign QSR
Supports Quee System
Supports Rules
Supports custom template
‘Supports content lock
Supports reserved dstioution
Server
‘Supports backup schedulng
Supports WebApp distrioution
Enhance Active Directory
Enhance data senvice
Enhance player search

Enhance OpenAPI

‘Supports SuperSign KDS(Kitchen Display System)

asr Supports Manager

‘Supporting model

SM3G, UHSF

sm3G

Supports SuperSign -Manager

Windows Application

1 Clique no botéo [Configuragbes] no canto superior direito da tela.

2 Selecione a guia [Informagdes).

+ InformagGes sobre a versédo do software, novos recursos, notas de versao, informagdes sobre licenga, informagdes basicas do servidor estéo disponiveis

aqui.

3 Clique no botao NOTAS DE VERSAQ para visualizar o histérico de revisdes do software.




[Regra]

Por meio da integragdo com os dados ou servicos externos, vocé pode aplicar alternancias de tela ou eventos especificos aos jogadores.

° Settings

Profile . Create New )

User .
Name Type Success Last Activated Create Date Enable
Role —
() RULES 2020120115050 Data service 20201208 1151 @
Systems
SMTP

Trouble Notice
Data service
SuperSign Master
OpenAPI

Font

Active Directory
Privacy Policy
License
Information

@ Rules

J— e @O
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Néo. CI*ssiﬁca(;éo Descrigdo
@0 Luperior Fornece os recursos para gerenciar a lista de regras como botdes e exibe os
Area
*[Excluir]: Exclui uma regra.
@2 dk classicagio Vocé pode classificar e visualizar a lista de regras por [Nome] ou [Uttimo Ativado].
@ da lista +Ative 0 servigo de regras:
. :m 0 servigo de regras.

@ ir]fen'or

Vocé pode exibir o nimero de itens selecionados pelo usudrio e configurar as paginas na lista.
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Registro

1 Pressione o0 botdo [Configuragbes] no canto superior direito da tela.
2 Selecione a guia [Regra] e pressione o botao [Criar novo).
3 Selecione um [Tipo de regra).
+ [Servigo de dados]
+ [Clima]: Registre o clima em um local especifico com base nas configuracdes de localizagéo.
+ [Axis Camera]: Configure uma camera que possa ser conectada a rede.
4 [Descri¢ao]: Registre uma descricdo da regra.
5 Selecione o botéo [Adicionar regra] para definir os detalhes de cada item de regra.
6 Selecione [Adicionar jogador] para escolher o jogador ao qual a regra deve ser aplicada.
7 Selecione um [Evento] para executar.
+ [Canal]: Configure um evento de canal selecionando um numero de canal.
+ [Distribuicao]: configure um evento de distribuicdo adicionando midia.
+ [Controle]: Configure um evento de controle selecionando o item de controle e o tipo de entrada.
+ [Nome do evento]: Configure um evento especificando 0 nome do evento.
8 Selecione um [Agendamento] para verificar a [Regra].
9 Clique no botao [Criar novo] para criar uma regra.



SuperSign Editor

Crie e edite projetos de contetido para reproduzir em monitores usando o SuperSign Editor.

Iniciando o SuperSign Editor

Clique em Ir para o SuperSign Editor na tela inicial do SuperSign Server para abrir uma nova tela do SuperSign Editor.

[Inicio]

Esta ¢ a tela principal do SuperSign Editor, onde vocé pode criar ou editar projetos.

Layout e fungdes da tela

CreateNew  Import  SelectAll

Add Project

Project_ Project
19201080 (Approved) 15201080 (Approved)

Folder ~
Resolution ~
Platform ~
Approval status ~

Tag ~

i 22 @ ©
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Néo. CJegoria Descrigéo

Gitro]

+[Etiqueta]: Pesquisa a lista correspondente a etiqueta selecionada

Botio superior As fungdes de criago e gerenciamento de projetos de contetdo séo fornecidas como botées. Disponivel
Area

+[Desmarcar tudo]: Desmarca todos os projetos de contetido

@ p||incipal Uma lista de projetos de contetido criados com o Editor & mostrada aqui.
@ea ir|!erior Mostra o nimero de itens selecionados e permite a navegacdo na pagina.
"ede|inigéo] Vocé pode criar o modelo de usuario.

o

+Para obter detalhes sobre filtros, consulte a seg@o Fungdes comuns do servidor SuperSign.



Criando projeto

O SuperSign Editor permite que vocé crie contetdo que pode ser reproduzido nos players. Dependendo do [Tipo de contetdo],

Vocé pode criar projetos normais ou projetos de toque que respondem a agdes de toque.

Title

Project_20201207134023

Description

Player Type

Monitor(webOS)

Canvas size

Full HD(1920 x 1080)

Content Type

Basic

Tag

Component
Total0 Layout

Platform

~ webOS 5.0 ~
Orientation
v Landscape ~
ClearAll
Add Template

Model

WebOS 3.0
49LS75CMH

WebOS 3.0+
43SMED-BH

Webos 4.0
32SMSKE-BJ
75XS4F

web0s 4.1
43UHTF-B)
KEY07080033

WEBOS3

43SHTES

75x846
WEBOS40
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Item
[Tipo de jogador] Define o tipo de plataforma do projeto a ser criado. Vocé pode verificar a plataforma do
*Monitor (webOS), monitor (ndo webOS), SuperSign TV (webOS), SuperSign TV
(n@o webOS), controlador de sistema LED (basico), controlador de sistema LED (fixo),
Jogador SuperSign
[Plataforma] Define a plataforma do player que distribuira o contetdo.
[Tamanho da tela] Define o tamanho da tela do projeto a ser criado. Vocé pode verificar a resolugao do
jogador criado na tela de detalhes do jogador. Os tamanhos de tela disponiveis s&o exibidos dependendo
* Full HD (1920 x 1080), Ultra HD (3840 x 2160), 86 Ultra Stretch, 88 Ultra Stretch,
10SE3E (1280 x 800)
[Orientagéo]
+[Paisagem], [Retrato]
[Tipo de contetdo]
+[Basico], [Toque], [Avancado (Multi)]
[Tag] Definir tags.
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o

+0 [Tamanho da tela], [Orientagéo] e [Tipo de contetdo] disponiveis variam de acordo com a plataforma selecionada. Vocé pode verificar a plataforma

+Ele fornece uma lista de jogadores registrados por tipo de jogador no lado esquerdo.

Criando projeto normal

1 Clique no botéo [Criar novo] na tela inicial do SuperSign Editor ou clique no botao [Criar novo] no servidor
pagina de lista de contetido para criar um novo projeto.
2 Insira as informagées para o novo projeto a ser criado.
3 Selecione [Normal] para [Tipo de contetdo].
4 Clique no botéo [Adicionar modelo] para adicionar um item da lista de modelos.
+ [Layout]: Selecione o filtro de layout na tela direita para adicionar o modelo desejado.
* [Limpar tudo]: Limpa o item de modelo atual
+ Clique no botéo Layout na lista de modelos para ver uma lista de filtros que podem ser alterados.
5 Clique no botéo [Avangar] para abrir a tela do storyboard.
6 Clique duas vezes em um modelo para editar na linha do tempo abaixo ou clique no botéo [Editor de modelos] na parte inferior.
+ Isso abre o Editor de modelos, onde vocé pode editar cada modelo.
7 Adicione itens para mostrar em cada elemento do modelo a partir da lista de itens no lado direito.
+ Um item [Midia], [Servigo] ou [Texto] pode ser adicionado a cada elemento.
+ Clique em [Adicionar elemento] na parte superior. Um novo elemento serd adicionado a tela de edigdo do modelo.
8 Clique no botao [Anterior] para abrir o storyboard.
9 Quando terminar de editar todos os modelos na linha do tempo, clique no botéo [Salvar] na parte inferior para salvar.
10 Pressione o h@geall e selecione se deseja salvar no pop-up Salvar confirmagéo .
+ [Sim]: salva o projeto e finaliza o storyboard
+ [N&o]: nédo salva o projeto antes de terminar o storyboard
+ X: Cancela o término do storyboard
11 0 storyboard é finalizado de acordo com a opgéo de salvamento selecionada, € o projeto criado pode ser verificado no Editor

Tela inicial.
+ Os projetos de contetdo adicionados usando o Editor SuperSign também aparecem na lista de contetido do Servidor SuperSign.
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Criar 0 modelo

1 Na pagina inicial do editor SuperSign, clique na guia [Modelo] para ir para a pagina inicial do modelo.
2 Voceé pode criar um modelo clicando no botao [Criar novo].
+ O procedimento de registro e a tela s30 os mesmos da criagdo de um projeto regular.

3 Se voc tiver uma licenga OpenAPI valida, um item de modelo (OpenAPI) sera adicionado ao tipo de contelido e podera ser selecionado:

Criando um projeto de toque

1 Clique no botao [Criar novo] na tela inicial do SuperSign Editor ou clique no botao [Criar novo] no servidor
pagina de lista de contelido para criar um novo projeto de toque.
2 Insira as informagdes para criar o novo projeto de toque.
+ Os projetos de toque s6 podem ser criados no Monitor (webOS 3.0) ou superior [Tipo de Player].
3 Selecione [Toque] para Tipo de conteddo.
4 Clique no botéo [Adicionar modelo] para adicionar um item da lista de modelos.
+ [Limpar tudo]: Limpa o item de modelo atual
+ Clique no botéo Layout na lista de modelos para ver uma lista de filtros que podem ser alterados.
5 Clique no botdo [Avangar] para abrir a tela do storyboard.
6 Clique duas vezes em um modelo para editar na linha do tempo abaixo ou clique no botéo [Editor de modelos] na parte inferior.
+ Isso abre o Editor de modelos, onde vocé pode editar cada modelo.
7 Adicione itens para mostrar em cada elemento do modelo a partir da lista de itens no lado direito.
+ Um item [Midia], [Servigo] ou [Texto] pode ser adicionado a cada elemento.
+ Clique em [Adicionar elemento] na parte superior. Um novo elemento sera adicionado a tela de edicéo do modelo.

sgjbu|
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8 Selecione um elemento para receber a entrada de toque. Em seguida, clique no botéo [Toque] na linha do tempo.

Touch Interaction

Element1

Link to

None hd

Move After Playing

None v

9 Selecione Interagao por toque e pressione o botdo [Aplicar].
+ [Interagéo por toque]: Seleciona um elemento para ativar o toque
+ [Link para]: Seleciona um modelo para abrir quando o elemento habilitado para toque é tocado
+ [Mover depois de jogar]: Seleciona um modelo para abrir depois de reproduzir a tela vinculada
10 Clique no botéo [Anterior] para abrir o storyboard.
11 Quando terminar de editar todos os modelos na linha do tempo, clique no botdo [Salvar] na parte inferior para salvar.
12 Pressione 0 be selecione se deseja salvar no pop-up Salvar confirmagao .
+ [Sim]: salva o projeto e finaliza o storyboard
+ [N&o]: ndo salva o projeto antes de terminar o storyboard
+ X: Cancela o término do storyboard
13 O storyboard é finalizado de acordo com a opgdo de salvamento selecionada, e o projeto criado pode ser verificado no Editor

Tela inicial.
+ Os projetos de contetdo adicionados usando o Editor SuperSign também aparecem na lista de contetdo do Servidor SuperSign.



89

Criando um projeto avangado (multi)

1 Vocé pode criar um novo projeto [Avangado (Multi)] clicando no botéo [Criar novo] na pagina inicial do SuperSign Editor ou
Tela de lista de contetdo do servidor.
2 Insira as informagdes do (multi) projeto avangado a ser criado.
3 Selecione [Avangado (Multi)] como [Tipo de contetido).
+ [Avancado (Multi)]: Crie contetido de LED (Multi) com dois ou mais leitores de LED atribuidos.
4 Clique no botao [Adicionar jogador] e adicione itens a lista de jogadores.
+ Clique em uma pasta ou tag da lista de players para exibir uma lista de filtros que podem ser alterados.
+ [Adicionar tudo]: Adiciona todos os itens da lista de jogadores.
+ [Limpar tudo]: Repde o leitor incluido.
5 Clique no botéo [Avangar] para ir para a tela do Editor de modelos.
6 Adicione itens a serem exibidos em cada jogador e plano de fundo da lista de itens a direita.
+ [Midia], [Servico] e [Texto] podem ser adicionados a cada area do jogador.
+ [Imagem] e [Video] podem ser adicionados a cada area de fundo.
+ Clique em +Plano de fundo na parte superior. Um novo plano de fundo sera adicionado a tela de edigdo.
+ Clique no |'c¢°|’cone na parte inferior. O plano de fundo adicionado é resumido em uma Unica linha na linha do tempo.
+ Clique no ic@ioone na parte inferior. Um resumo dos planos de fundo, bem como de cada plano de fundo, sera exibido.
7 Depois de editar todos os modelos na linha do tempo, clique no botao [Salvar] na parte superior para salvar.
8 Clique no botéo [Inicio] e escolha se deseja salvar quando solicitado no pop-up de confirmagao.
+ [Sim]: Salve um projeto e feche o Editor de modelos.
+ [N&o]: Feche o Editor de modelos sem salvar um projeto.
+ X: Cancelar o fechamento da tela de edigdo do Editor de modelos
9 Depois que o Editor de modelos fechar, vocé podera ver o projeto criado na tela inicial do SuperSign Editor.
+ Um projeto de conteudo adicionado do Editor SuperSign também pode ser visualizado na lista de contetdo de um servidor SuperSign.

sgjbu|



0

Exportando projeto

Salve os projetos criados com o Editor SuperSign como arquivos para gerenciamento.

1 Visualize o item do projeto na tela inicial do editor.
2 Clique no botéo [Exportar] para exportar um item de projeto.

Project_20190718110528
1920x1080 (Approved)

Export Edit

3 O projeto € baixado como um arquivo compactado.

Importando projeto
Adicione arquivos exportados ao Editor SuperSign e use-os.

1 Clique no botéo [Importar] no menu superior do Editor.
2 Selecione um projeto para carregar. Em seguida, clique no botao [Abrir].
3 Quando o upload for concluido, a lista Pagina inicial do editor sera atualizada.

©

+Apenas um projeto pode ser importado por vez.
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Quadro de historias

Exiba a ordem de reprodugéo de todos os modelos no storyboard. Acesse o Editor de modelos aqui e edite os modelos.

sgjbu|

Layout e fungdes da tela

Project_20190718110528

Platform S web0S41 v Canvas size ( Full HD(1920 x 1080) Landscape




92

Néo. C4egoria Descrigéo
@ db Menu Superior
+[Fechar]: Fecha o storyboard
@Botio superior
Area
+[Orientago: Altera a orientagdo do modelo
‘ea de modelo 0 modelo selecionado é mostrado aqui.
@hha do tempo +Copiea cena selecionada e registre-a como uma nova cena.
+[Adicionar Efeito]: Adiciona um efeito de transicdo de modelo
@enu iferior
Area
+[Editor de Modelos]: Abre o Editor de Modelos para editar o modelo selecionado

o

+Vocé ndo pode modificar o contelido que vocé entrega do LG SuperSign Master.
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Adicionar modelo

Clique em [Adicionar modelo] na parte superior ou clique no botéo + na linha do tempo. Vocé pode adicionar um novo modelo a linha do tempo.

Configurages do projeto

+Alterar as configurages redefine a tela de edigéo do storyboard.

Linha do tempo

Alterar o filtro de tempo de exibigdo da linha do tempo altera a visualizagao do modelo na linha do tempo de acordo com a unidade de tempo.
Arraste um modelo e solte-0 em uma nova posi¢ao para alterar a ordem de reproducéo do modelo.

Adicionar efeitos de transi¢do de modelo

Adicione efeitos de transicdo entre os modelos existentes.
1 Clique no botao + [Adicionar efeito] de cada modelo na linha do tempo.
2 Alista de efeitos de transicdo disponiveis é exibida.
3 Clique no botéo + de um item para adicionar os [Efeitos de transi¢ao).
+ O [Efeitos de transi¢éo] selecionado precede 0 modelo selecionado durante a reprodugéo.
+ A fungdo de efeito de converséo de modelo é suportada no webOS 3.0 ou versdes superiores.

o

+0 desempenho do efeito de transicdo do modelo pode variar dependendo da composigéo do contetdo.

*Toda a visualizagdo é mostrada em imagens.
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[Editor de modelos]

Execute a edigdo detalhada de modelos no storyboard. Adicione contetido [Midia], [Servigo] ou [Texto] a cada elemento de
seu modelo.

Layout e funges da tela

4 Previous

Default Zoom
File Type
LG 2
Solutions

el 10_Uinkedin_Fasion_03 b9

“ﬂﬂ 10 Lnkan, Fashion 02
e g

| ID_Linkedin_Fashion_01.pg

)
w B 0_tinkedin_Cosmetc_021pg

1D_Linkedin_Cosmetc_01j0g

Minute

Nao. C%egoria Descricdo
‘ea dI) Menu Superior

+*Nome do modelo: Mostra e edita 0 nome do modelo

@ea dp boto superior Um novo elemento pode ser adicionado ao modelo selecionado. Um estilo de plano de fundo também pode ser
+; Desfazer edigdo

@

+: @pougéo de edicio reversa
+:[@bie uma érea.

* ;B uma drea.

@Bicq de modelo Vocé pode exibir o modelo que esté editando no momento e edita-lo clicando na érea +
Tela e adicionando [Midia], [Servio] e [Texto].
@sta diitens Isso mostra uma lista de itens [Midia], [Servio] e [Texto] no servidor. Os itens selecionados podem

ser adicionado aos elementos do modelo.
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Néo. Cthegoria Descrigéo

©

da linha do tempo Os itens adicionados ao modelo s&o mostrados em uma linha do tempo. [Tipo de pedido] e [Tempo de reprodugé

+:Modelo de refrocessos

. MIO de pecas
. Io de pausas
+: Wigdlo de avango rapido

+[BGM]: Adiciona musica de fundo do modelo

Adicionar item

Adicione um item [Midia], [Servigo] ou [Texto] da lista do lado direito a qualquer elemento do modelo.

o

+Selecione um item na lista para adiciona-lo a linha do tempo imediatamente.

Adicionando midia

1 Selecione um elemento para adicionar midia na tela de edigdo do modelo.

2 Na lista de itens fornecida no lado direito, selecione a guia [Midia].

3 Clique no botao + de um item de midia para adicionar ou arraste e solte para adicionar o item ao elemento selecionado.
+ Alista é recuperada com base nos filtros de pasta e tipo de arquivo.

+ Introduza a palavra-chave premindo [Procurar] para procurar o Media pretendido.

o

+0 tempo de reprodugéo padréo de 60 segundos é aplicado a itens de midia sem tempo de reproduco.

o
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Adicionando servigo

1 Selecione um elemento ao qual adicionar um servico na tela de edigéo do modelo.
2 Selecione a guia [Servico] na lista de itens do lado direito.
3 Selecione o tipo de servico pretendido entre [Item], [Servigo de dados], [Data]/[Hora], o cddigo QR e o clip art.

Filtrar ltem Nome do servico Descrigéo
Nome
[Item] [Entrada externa] Adicione uma entrada externa para exibir uma entrada especifica (HDMI, RGB, etc.) do player
no elemento selecionado.
[Pagina da Web] Adicione uma pagina da Web para exibir a pagina da Web de um URL especifico no selecionado
elemento.
[Feed RSS] Adicione um feed RSS e seu endereco para exibir atualizagdes e novas postagens do site
de acordo com as regras RSS no elemento selecionado.
[Widget] Adicione um cédigo de widget para exibir informagées meteoroldgicas, calendario, noticias, etc. no
elemento selecionado.
[Transmiss&o] Adicione um servico de streaming (video) e sua URL para exibir o streaming de video de
a URL no elemento selecionado.
[Pasta compartilhada] | Adicione uma pasta compartilhada para exibir os itens de midia da pasta compartilhada no
elemento selecionado.
[Video da Web] Vocé pode adicionar paginas da Web, incluindo videos, por meio do servigo de video da Web.
[Servico de dados] [Servico de dados] Se voceé adicionar um servico de dados no SuperSign Server > Configuragdes > Servigo de dados
, as informagdes coletadas sobre o sistema externo sao exibidas regularmente
na tela do player.
[Servigo de fila] [Fila] Exibe a lista de filas registradas no sistema de filas.
[Grupo de filas] Exibe a lista de grupos de filas registrados no sistema de filas.
[Data]/[Hora] [Adicionar data] Adicione o item de data e selecione o tipo de exibigéo, cor e tamanho para exibir a data
informagdes no elemento selecionado.
[Adicionar tempo] Adicione o item de tempo e selecione o tipo de exibigao, cor e tamanho para exibir o tempo
informagdes no elemento selecionado.
[Codigo QR] [Cédigo QR] Vocé pode criar varios cédigos QR no editor e adiciona-los a um elemento.
- Sites, enderegos de e-mail, informagdes de contato, texto, locais, mensagens,
cartdes de visita etc.
[Clipart] [Clipart] Vocé pode adicionar clip-art a um elemento a partir de uma selegéo de 100 imagens de clip-art que
estéo disponiveis por padréo.
[Dinémico [Foto], [Video], Cada érea pode ser designada com uma ID exclusiva para configurar midia dindmica por meio de
Elemento] [Pagina da Web)], OpenAPI.
[Texto]

4 Clique no botéo + de um item de servigo para adicionar ou arraste e solte para adicionar o item ao elemento selecionado.
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o

+Observe as seguintes restricdes ao adicionar itens a cada modelo.

-Apenas um servico [Entrada externa], [Pagina da Web], [Streaming] ou [Pasta compartilhada] pode ser adicionado a um modelo.

-Até trés [RSS Feed] ou [Widget] podem ser adicionados a um modelo.

-Para a versdo webOS 3.0 ou inferior, um dos seguintes servigos pode ser adicionado: [Video], [Msica de fundo], [Flash],
[Entrada externa], [Streaming], [Pasta compartilhada] (video).

-Na versao do webOS 3.0+ ou superior, vocé pode adicionar dois servigos entre [Video], [Entrada externa], [Streaming] e
[Pasta compartilhada] (video).

-Se 0 seu monitor executa 0 webOS 4.0 ou posterior, vocé pode usar [Imagem] e [Video] para [Pasta compartilhada]. Ao usar imagem
arquivos, no entanto, é recomendavel definir o tempo minimo de reprodugéo para 10 segundos em playlist.txt.

-Com o monitor que executa 0 WebOS 4.0 ou posterior, até 4 videos podem ser adicionados a uma cena. No entanto, alguns monitores
pode n&o suportar esse recurso.

-Para [Servico de dados] e [Servigo de fila], vocé pode adicionar até 20 itens por cena.

+0 servigo [Elemento Dindmico] é suportado apenas se uma licenca valida de API Aberta estiver disponivel e o tipo de contetdo for

+[Configuragdes] > [Regra] é suportada como um item na lista de Servigos de Dados ao criar regras com clima ou cdmera Axis
tipo.
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Adicionando texto

1 Selecione um elemento ao qual adicionar texto na tela de edicdo do modelo.

2 Selecione a guia [Texto] na lista de itens do lado direito.

3 Clique no botéo + de um item de texto para adicionar ou arraste e solte para adicionar o item ao elemento selecionado.
4 Clique duas vezes no elemento de texto para inserir o texto.

Adicionar estilo

1 Selecione a guia [Texto] na lista de itens do lado direito.
2 Clique no botao [Adicionar estilo] para abrir o pop-up Novo estilo de texto.

Font Style

LG Display b4

Range : 8~470

Alignment

Color
IS | 00

Text scroll Type Scroll Speed

Save Cancel

3 Insira um nome de estilo de texto e defina as configuragées.
4 Clique no botéo [Salvar] para adicionar o novo estilo de texto a lista de estilos.

Editar estilo

1 Selecione a guia [Texto] na lista de itens do lado direito.

2 Clique no botao [Editar] de cada item para abrir o pop-up Editar estilo de texto.
3 Verifique as configuragdes atuais e altere-as conforme necessario.

4 Clique no botéo [Salvar] para alterar o estilo do texto.

Excluir estilo

1 Selecione a guia [Texto] na lista de itens do lado direito.
2 Clique no botao [Editar] de cada item para abrir o pop-up Editar estilo de texto.
3 Clique no botao [Excluir] na parte inferior para excluir o estilo de texto selecionado.

o

+0 intervalo do tamanho da fonte pode variar de acordo com a plataforma.
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Adicionando estilo de plano de fundo

1 Clique no botdo [Estilo de fundo] na parte superior da tela Edicao de modelo.
2 Selecione uma cor de fundo ou clique no botao [Adicionar imagem] para selecionar uma imagem a ser adicionada ao plano de fundo.
3 Selecione a opcéo [Tamanho da imagem)] e clique em [Salvar] para aplicar o estilo de plano de fundo & tela Edi¢c&o de modelo.

+ Depois de adicionar um estilo de fundo, pode ser editado novamente clicando no botéo [Estilo de fundo].

Background Style

Background color

Background image

Image Size

Adicionando musica de fundo

1 Clique no botdo [BGM] na tela Editor de modelos.
2 A lista de faixas de musica disponiveis no servidor é exibida.
3 Selecione uma faixa de musica para adicionar e clique no botao +.
+ Se vocé adicionar varios itens de musica de fundo, as faixas seréo adicionadas uma apés a outra.
4 A musica de fundo adicionada aparece na linha do tempo.
+ As faixas BGM néo aparecem na tela do modelo.
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Alterar propriedades do item
Clique duas vezes em um item adicionado ao modelo para alterar as propriedades [Midia], [Servigo] ou [Texto].

1 Para modificar as propriedades de uma drea, clique duas vezes na area no Editor de modelos ou selecione a area e clique no botéo
[Propriedade] no pop-up da érea.

2 Altere as configuragGes na janela [Propriedade] mostrada no lado direito.

3 Clique no botao [Aplicar] para alterar as propriedades.

(1)

+Vocé pode alterar o contetdo da &rea atual clicando em [Substituir contetido] no painel [Propriedade].

Bloguear item
Vocé pode usar o recurso de bloqueio para impedir que usuarios néo autorizados modifiquem o contetdo sem permisséo.

1 Na tela Editar modelo, clique duas vezes ou selecione a area para a qual deseja alterar as propriedades e clique em
0 botdo [Propriedade] no pop-up Area.
2 Defina [LockPosition & Size], [Lock Content] e [Lock Attribute] no painel [Property] a direita.

o

+As definicdes de propriedade alteradas tém de ser guardadas premindo o botéo [Guardar] ou [Guardar como] no storyboard.

Excluir item
Exclua os itens adicionados ao modelo.

1 Na tela Edicéo de modelo, selecione o elemento que contém um item a ser excluido.
2 Para excluir o item selecionado, clique no botéo [Excluir] no pop-up da area ou pressione a tecla Delete no teclado.
+ Selecione um item na linha do tempo e pressione a tecla Delete para excluir o item imediatamente.



Monitoramento SuperSign

O SuperSign Monitoring permite monitorar os jogadores com base em um mapa.

Iniciar o monitoramento do SuperSign
Se vocé clicar no botdo SuperSign Monitoring na tela inicial do servidor SuperSign, uma nova tela de monitoramento SuperSign

aparecera.

[INICIO]

A tela principal do SuperSign Monitoring; A tela consiste em fungdes da seguinte forma:

E All Players

Néo. Classificagdo Descrigdo
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Adicionar locais

Vocé pode adicionar e gerenciar locais com base no mapa e nas imagens do usuario.

Adicionar locais baseados em mapa

LG SuperSigncms

At Players Satus

Enar
o

-
oK
2

Plan ssP pe
152168

Add Location

Location Name

Description

1520960-GX70K

Map
® vap
Custom Image

Rowsoerpage 100~

1 Clique no botdo [Adicionar localizagéo] na parte inferior da tela.
2 Insira 0 nome e a descrigao do local.

3 Selecione 0 mapa e procure um local.

4 Selecione o local pesquisado e clique no botdo Adicionar.

©

*Uma vez que a imagem do mapa sera recebida e exibida através da Internet, ela pode aparecer de forma invisivel ou lenta, dependendo do
Status da conexao com a Internet.

Adicionar locais baseados em imagem do usuario

1 Clique no botdo [Adicionar localizagéo] na parte inferior da tela.
2 Insira 0 nome e a descrigao do local.
3 Selecione a imagem do usuério e clique no botéo Carregar para carregar a imagem a ser exibida.

4 Clique no botdo Adicionar.
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Adicionar segdes

sgjbu|

LG SuperSigncms

e

LT Section Name

@ Section 01 Power off
@ Location01

P

1 Clique no botao [Adicionar se¢do] na parte inferior da tela.
2 Insira 0 nome da segéo.
3 Clique no botao [Adicionar].

Gerenciar locais e segoes

Vocé pode [Modificar], [Excluir] € [Mover] os locais e secdes.

Editar locais

1 Clique no icc@é direita do local.
2 Clique no botéo [Editar local].
3 Insira as informagdes a serem editadas e clique no botao [Salvar].

Excluir locais

1 Clique no I'C@é direita do local.
2 Clique no botao [Excluir local].
3 Clique no botéo [Excluir] para excluir.
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Mover para outro local

1 Clique no icc@é direita do local.
2 Clique no botao [Mover para a segéo).
3 Selecione a secao para a qual deseja mover.

Editar segdes

1 Clique no iC(@é direita da seéo.

2 Clique no botao [Editar secao].

3 Edite as informagdes da secéo e clique no botdo [Modificar].
Excluir segoes

1 Clique no ict@é direita da secéo.

2 Clique no botéo [Excluir sego].
3 Clique no botéo [Excluir] para excluir.

(1)

+*Quando vocé exclui uma segdo, os locais que ela contém também serdo excluidos.
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Jogadores de despacho

LG SuperSigncms

Workgroup n n Al Players Status
AW

A Payers :
§ Add Player

Drag and drop the player you want 0 add and move

® Section01
1o the desied location

® Location 01
Fiter

Added Addable

LG SIGNAGE WEBOS40.
19216807
WEBOS40

Plang ssP pc
19216805
157D960-GXTOK

+ 5 - CEED

1 Vocé pode colocar jogadores em mapas e imagens para gerencia-los com base na localizagéo.
2 Selecione o local desejado e clique no botéo [Adicionar jogador] na parte superior.
3 Procure o player por condigbes de pesquisa e filtros e cologue o player onde quiser.

Exibir miniaturas

Vocé pode definir se deseja exibir miniaturas por meio da caixa de selegdo de miniaturas na parte superior.

Configuragdes de tipo de vista

1 m: Exibe os jogadores com base na localizagéo.
2 : Exibe jogadores com base na lista.

sgjbu|



106

Configurages de alarme

Os jogadores podem definir um alarme para notificar sobre um erro, aviso ou status de desligamento.

Alert Sound Setting

Sound

- Emor

- Warning

- Power off

1 Clique no topo 'botéo.
2 Defina o item ao qual deseja adicionar o alarme.

Selecione Mapas

Settings

tile openstrestmap org ~

1 Clique no topo ‘botéo.
2 Selecione o site que fornecera mapas.



LG SuperSign QSR

Fornece o sistema de exibigdo da cozinha e o sistema de filas.

Introdugdo ao LG SuperSign QSR

Clicando no botédo QSR do SuperSign no servidor SuperSign ' Atela inicial abre uma nova tela SuperSign QSR.

[INICIO] (INiCIO)

Tela principal do SuperSign QSR. Esta tela fornece uma descrigéo dos recursos do SuperSign QSR.

LG SuperSignQsR Kitchen Display System Queue System

Lo

SuperSign QSR

SuperSign QSR is an optimized digital
signage solution for Quick Service
Restaurants.

107

Nao. Classificagao

Descrigao

+Sistema de Gerenciamento de Filas e Display

sgjbu|
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[Sistema de exibi¢ao de cozinha]

Este sistema é usado para gerenciar gerentes conectados ao CMS por meio do SuperSign KDS Manager.

A estrutura e as caracteristicas da tela de lista

LG SuperSignQsr HOME Queue System

Name 3 Create Date Status ¥

LG Supersign KDS Manager 101958115 2020-11-16 11:39 Approved

LG Supersign KDS Manager JW. 192.168.0.2 2020-12:07 1215 @ Non-Approved

Néo. Classificagdo Descrigdo

+[Grupo de trabalho]: Visualize a lista incluida no grupo de trabalho selecionado.

@ | Areado botdo superior| Fomece os recursos para gerenciar o KDS Manager como botdes e exibe os

+[Mover]: Mova o KDS Manager selecionado para outro grupo de trabalho.

® Lista de classificagdo | Vocé pode classificar e visualizar a lista do KDS Manager por [Nome], [IP], [Data de Criagéo] e [Status].

@ | Areainferior Vocé pode exibir o nimero de itens selecionados pelo usudrio e ajustar as paginas no
lista.




[Sistema de filas]

Gerencia a fila e os grupos de filas.

[Lista de filas]

Exibe uma lista de filas e o status da fila.

A estrutura e as caracteristicas da tela de lista

LG SuperSignQsrR HOME Kitchen Display System

109

Queue Name ¥

Quous List Type.

Waiting

Create Date

Last Update Time

Workgroup @9
default ~ Qe
Queve 1

Single Queve

single Queve

sSingle Queue

2020-12-08 09:30

2020-12-08 09:30

2020-12-08 09:30

2020-12-08 09:30

2020-12.08 09:30

2020-12.08 09:30

Ll

[
[

)
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Néo. Classificagdo Descricéo
o
+[Grupo de trabalho]: Visualize a lista incluida no grupo de trabalho selecionado.
@ | Areado botdo superior| Fornece os recursos para gerenciar o sistema de filas como botdes e exibe os
+[Download do Q-Manager]: Baixe 0 Q-Manager.
Lista de classificagdo | Vocé pode classificar e visualizar a lista de filas por [Nome da fila], [Tipo de lista de filas], [Aguardando],
[Data de criagéo], [Hora da Ultima atualizagéo] e [Status].
Item de lista
+DESLIGADO: Indica o status DESLIGADO. Para ser desativado quando clicado.
@ | Areainferior Vocé pode exibir o nimero de itens selecionados pelo usudrio e ajustar as paginas no

lista.




m

[Criar novo]

Vocé pode usar esse menu para registrar uma fila.

LG SuperSignQsr HOME Kitchen Display System

status

Description

Data Type

Number -~

Data Format

4(Original) ~

Data Reset Period

None -

1 Clique em [Criar novo] na guia do menu na parte superior.
2 Digite um [Nome].

3 Selecione um [Status].

4 Introduza uma [Descricao).

5 Selecione um [Tipo de dados).

6 Selecione um [Tipo de lista de filas].

7 Selecione um [Formato de dados].

8 Selecione um [Periodo de reposicao de dados).

o

*[Tipo de lista de filas]:
-Em uma Unica fila, um item da fila pode ser chamado na ordem em que foi emitido.

*Vocé pode verificar e reemitir o Codigo de Permisséo de Isgéo, o Codigo de Permisséo de Chamada e o Cédigo de Permissao de Chamada/Emisséo no
Tela de detalhes da fila e dos itens do grupo de filas.

sgjbu|
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[Lista de grupos de filas]

Exibe uma lista de grupos de filas e seu status de grupo de filas.

A estrutura e as caracteristicas da tela de lista

LG SuperSignQsrR HOME Kitchen Display System

CreateNew  Delete

©  Queue Group ame Crest Dats v Last Update Time
oo © awewomrs 202012080991 202012080531 [ o)
Nao. Classificagdo Descrigdo

*[Grupo de trabalho]: Visualize a lista incluida no grupo de trabalho selecionado.

@ | Areado botdo superior| Fornece os recursos para gerenciar o sistema de filas como botes e exibe os

*[Mover]: Move a fila selecionada para outro grupo de trabalho.

Lista de classificagdo | Vocé pode classificar e visualizar grupos de filas por [Nome do Grupo de Filas], [Data de Criagdo], [Ultimo
Hora de atualizagéo] e [Status].

Item de lista

*DESLIGADO: Indica o status DESLIGADO. Para ser desativado quando clicado.

@ | Areainferior Vocé pode exibir o nimero de itens selecionados pelo usudrio e ajustar as paginas no
lista.




[Criar novo]

Vocé pode usar esse menu para registrar uma fila.

LG SuperSignQsrR HOME Kitchen Display System

Name

status

Description

Add Queue

Add Queue

1 Clique em [Criar novo] na guia do menu na parte superior.

2 Digite um [Nome].

3 Selecione um [Status].

4 Introduza uma [Descrigao).

5 Selecione [Adicionar fila] para adicionar um item da fila da lista de filas.

o

*[Adicionar Fila]: Esta opgéo € usada para adicionar um item de fila pré-registrado.

Queue List

o Il
o Il
ol -

13
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APENDICE

Conex&o de rede LG SuperSign CMS

Consulte as informagdes abaixo ao estabelecer conexdes de rede para o SuperSign Server e o Display.

Conexdo de rede LAN

*Recursos como Web, Widget e RSS ndo estéo disponiveis em redes fechadas sem uma conexo externa com o

+Se a rede ndo tiver um servidor DHCP, vocé deve definir manualmente os enderecos IP do Display e do SuperSign
Servidor.

Conexao 1:1

LG SuperSign Display
cms

Conexdo 1:N

Display

LG SuperSign Display

CMS

Display




Conexdo com a Internet

*Recursos como Web, Widget e RSS néo estéo disponiveis em redes fechadas sem uma conex&o externa com o

+Se a rede ndo tiver um servidor DHCP, vocé deve definir manualmente os enderegos IP do Display e do SuperSign
Servidor.

Conexao hierarquica

Firewall
Gateway
N > Display
LG SuperSign
CMs
Display

Display Display

Display

Conexao com a Internet

LG SuperSign
cms

Display Display
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Conexao de rede sem fio

+Desconecte o cabo LAN ao conectar o monitor ao servidor SuperSign usando uma rede sem fio. N&o conecte um

«Certifique-se de que o servidor SuperSign e o monitor estejam na mesma rede ao usar um roteador com fio/sem fio.
O player ndo pode ser reconhecido por uma pesquisa quando esta em uma rede diferente. Se o servidor SuperSign estiver atras de um
roteador ou firewall, uma conexao pode ndo ser estabelecida.

Roteador com fio/sem fio

—
=)
<
=
~

Display
LR |

LG SuperSign r-
cms i
i Display
I
I
- - L _
Display Display DEERY)
Rede com fio/sem fio
.
Gat I
e (@) ¢ S
S
I
LG SuperSign -
cms I
i Display
I
I
I
- - DI

Display Display



Portas disponiveis

+8883: MQTT

Part Number: LWSMB.AL
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@ LG

Life's Good

Informagdes de aviso de software de cddigo aberto

Para obter o cédigo-fonte em GPL, LGPL, MPL e

licengas de cddigo aberto, que esté contida neste

produto, visite http:/opensource.lge.com.

Além do cddigo-fonte, todas as licengas referidas

Termos, isengdes de garantia e avisos de direitos autorais séo
disponivel para download.

A LG Electronics também fornecera cddigo-fonte aberto para
em CD-ROM por um custo que cubra o custo de

realizacéo de tal distribuigdo (como o custo de

midia, envio e manuseio) mediante solicitagéo por e-mail para
opensource@Ige.com.

Esta oferta é valida por um periodo de trés anos apds a nossa
(ltima remessa deste produto. Esta oferta ¢ valida para
qualquer pessoa que receba essas informagdes.


http://opensource.lge.com
http://opensource@lge.com



